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the ////furer////

Nem is csak a szavak b0vos hatalma, de még inkabb

a szonokok karizmaja volt az, amely egyes embereket
kiemelkedd teljesitményekre sarkallt, és egész nemzeteket
sodort haboruba. Mennyire hitelesek azok, akik ilyen
jol tudjak talalni mondandojukat? Mire figyelunk, amikor
hallgatjuk ¢ket, hiszunk nekik és hozzajuk igazitjuk
tetteinket?

[T fur/ ]

no pain no game

Egy szamitogépes jaték, amely a hibakért valodi fajdalommal buntet.

A vilag legkisebb kdzosségi haldzata. Golyok, amelyek egy lathatatlan
keéztél vezérelve, énekszora indulnak be. Egy flipper, amelyen Ugy
jatszhatunk, hogy farkasszemet nézunk az acéllovedékekkel. Volker
Morawe és Tilman Reiff multiszenzorikus mUalkotasai a szamitogépes
konzolok, képerny6k és terminalok hasznaldinak rohamosan novekvé
elszigetel6désére adnak nem egyszer sz0 szerint csattanos valaszt.

A két techart-mUvész ember és gép intenziv talalkozasaként formalja
meg kozponti kérdésfelvetését, amely az alternativ felhasznaloi
interfészt kutatja. Leleményesnél leleményesebb konstrukcioik 2001 6ta
puhatoljak - korantsem mindig kesztyUs kézzel - az ember és az 4ltala
hasznalt készUlékek kozti hatarokat. A //////////fur//// (,fur” angol ,bunda”)
néven ismertté valt dud a kézzel tapinthato érintkezési pontra fokuszal.
Erzékileg atélhet6ve akarjak tenni a mivészetet - mégpedig a megszokott
komfortzonabol kilépve. A mivészparos vilagszerte elsé onallo kiallitasa,
a ,no pain no game” olyan munkakbol valogat, amelyek a legkllonbozébb

modokon kesztetnek interakciora. M Fu“ ”

A ////111]//fur//// lecsatolja a nagy vezérrdl az érzelmileg
fUtott eléadast, és egy apro bohocfiguraval, egy
fababuval mondatja fel: nézzUk csak, milyen nagyra
tatja egész testét kitolté pofajat, milyen jelentdségteljes
gesztussal tarja szét gépiesen merev félkarjat... Néha jo
volna, ha a magas szoszékrél, a hatalmas zaszlok kozul
szort zengzetes szavak mogott az apro emberkét is

ey Golden Calf

Es tényleg, ki ismer fel elsé hallasra minden beszélét?
A ///11/////fur///] fontosabbnak taldlja, hogy utdlag
minek bizonyul a szénoklat. Hamis igéretnek?

Amazing

Az aranyborju a hamis isten imadatanak jelképe.

A Bibliabol ismert torténet mintha a tézsdét vetitené
elére: az izraelitak, akik épp csak hogy kiszabadultak
Bdduletes amitasnak? Sulyos félresiklasnak? Kinos a fogsagbol, minden aranyukat egy balvanyszobor
ontomjénezésnek? Avagy mégiscsak korszakos emelésébe olték, és kdzben elveszitették valodi, szellemi
leleplezésnek? ertékeiket. A //////////fur////-nek kdszdnhetden most
sajat borunkon tapasztalhatjuk meg a gonosz Mammon
csaberejét. A hasunk fontosabb minden eszménél: miért
ne fektessunk fegyverekbe, ha ezzel egy csapasra
dusgazdagga valhatunk?

A ////furer//// egy univerzalis szonoklat-mondd

gép. A tenyérnyi babu a hangokkal szinkron szaj-

¢és karmozdulatokkal dolgozza fel a legkulonfélébb
beszédeket, karizmatikus gondolkodok, politikai
machinatorok, gatlastalan diktatorok és vallasi megujitok

A PainStation egyfajta ,modern parbajozo készilek”, egyuttal tabudonté

amely a fajdalmat nem csupan vizudlisan jeleniti meg, de ténylegesen
fajdalmat okoz. A tobbi kiallitasi targy ugyan kevésbé drasztikus
érzeteket valt ki, am valamennyiUkben kozos, hogy a puszta bameészkodas
nem elég teljes atélésukhoz. Nézojuk csak akkor azonosulhat kis iddre
a mUalkotassal, ha van benne elég batorsag, és bele mer menni ebbe
az Ujfajta interakcioba. Csak igy, a ,készulékekkel” érintkezésbe lépve
nyilvanul meg a beléjik épitett j6 adag humor - nevezetesen olyankor,
amikor az elsd pillantasra ismertnek ting interfészek egész masképpen
viselkednek, mint ahogy varjuk...

Mindegy, hogy sz6l6- vagy tarsasjatékok-e: valamennyiben ko6zos, hogy

a kozonség a koncepcio szerves része. Szurkolni, ujjongani, tapsolni,
fotozkodni - mindez nem csupan megengedett, de kivanatos. Am igazan

A //111//]//fur//]] részint az utobbi idék tézsdei

beszédeit. torténéseibol kiindulva alkotta meg 2-4 brokerre
tervezett videojatékat. A hagyomanyos t6zsdék szerepe
mindinkabb jelképessé zsugorodik. A tranzakciok
zbmeét ma mar szamitogépen bonyolitjak le.

A részvényarfolyamokat szintén szamitogéppel
szamitjak ki. Ez gyakran alig-alig ellenérizhetd
artorzulasokhoz vezet.

amellyel ketten vagy tébben jatszhatnak. A jatékosok

hangmagassaguk valtoztatasaval tudjak megbillenteni

a jatékmezdt hosszabb vagy rovidebb tengelye mentén,

S a golyot a nehézkedési erd segitségével, szamos sarkot

megkerUlve végigmandverezni a palyan. A résztvevd - s

énekeseknek egyUtt kell mUkodnilk, és a golyot mozgatd
got-rrinaig-a=megfeleld pillanatban kell kiénekelniuk.

Az Amazing hangokkal vezérelt golyolabirintus,
=
N/

PainStation

A //111111//fudf]// eddigi legismeftebb alkotdsa, amelyet
2002-ben Wemzetkozi Médiddijjal tuntettek ki, a
videojatélfok korai sztarjatf az 1972-es ,Pong”-ot
alakitottgfat konzoljatékka, & mint ilyen maig megosztja
kozonseget. Mig egyesek gz erészak dicsoitéset (,0nly
the Gerphans can do this!")f vagy a szado-mazo praktikak
gyarapftasat latjak benng, masok a szamitogépes jatékok
konvghcionalis szelleméhek parodisztikus ellenvetéseként
maggsztaljak: egy komputerjaték, amely fajoan visszaut.

A His Master's Voice meflitativ tarsasjatékf amelyben
golyorobotokat lehet mjozgasba hozni éngkszoval. A jaték
egy teljesen Ujfajta inferakcio atélésére jnvital. Kilonleges
kezelési technikajavgf egyuttal a kulturglis kulonbségekre
is ravilagit, igy f6leg azt mutatja meg, hogy mennyire
tudunk szabadok Ignni hangunk hasgnalataban. Kézas
szabadidénkbdl hpvatovabb teljesgh eltint az éneklés,
a hétkoéznapokbah pedig mar-mar kinosnak szamit.

A His Master's o] an csak az eneklés
hozza mozgasbg.

inStation vilagszgrte szamos latogatot csabitott be
Uzeumba, olyangkat, akik kulonben ritkan jarnak ilyen
lyekre - nyilvanyfazzal is, hogy ,modern parbajozd
észUlékként” a f@rfibecsulet megvédésének archaikus
zUkségleteit elégiti ki. A vilaghalon szamtalan foto
talalhatd arrél, ghogy a jatékosok trofeaként mutogatjak
meggyotort kezUket. Néhany ilyen felvétel a ,Hall of
Pain"-ben is mggtekinthetd.

gk fejlesztették ki //////////fur////-ék
gorozat keretében. A felkérd
dllett lennie azzal, hogy a

UjtD véleménnyel van a szokvanyos
maganyos ember-képerny6
emiatt nem szamithat t61Uk

Ugyesseégi jatéknak szamtalan valtozata isnfert a kulso
Orgatogombokkal folszerelt falddatol a minjatUr kiadasig,
az atlatszo mlUanyagfedéllel fedett, lyukab kartonlapig.
Az Ama. ingn h;mg\/n érlésnek és.a.szokatldn.interakcionak

kdszonhetéen egyedulalld a maga mUfajgban.

acio alapjait raktak
gkelOtt a medialis

kiereszteni a hangjat?
A.dallamnakfiit.semmi.jelentdbége,.igy.-tehat.a.,nem

pipball hang- és fényeffektusait. A mechanikg erételjes
7pgasa-kattogasa és a sokkoloan valodi pangrama olyan
iperrealisztikus jatékélményt kinal, amellygl napjaink
onzol- és PC-jatékai sem vehetik fel a vergenyt, hiaba
keresik egyre valdsaghUbb grafikaval a fggyasztok
kegyeit.

felkérésére dolgozta ki. 2016-fg szamos europaifvaroshan lesz

/ A ,no pain no game” kiallitast
lathato a JATEKOSZTON! profekt keretében.

korus #lit 6ssze, amely ggyre csak nétt és nétt...

annyit tehetu
e;zel a masi

. hogy kikapcsoljuk a villanykortét - és
élnek is megadjuk a lehetdséget, hogy
lja. Igen - nem: ime, a legkisebb koz06s

ukalt kommunikacio. Azt hihetnénk, hogy

A hagyomanyos flippernél szinte kétdighenzidsnak tinne,
a jatéktér elemei, ahogy fentrél, az Uvegen at nézzuk élet.
A ////furminator egy szintbe hozza a forténést a jatékoq
szemmagassagaval. Magat a jatékosy csak egy alacso
mUanyagperem veédi a duzzanatolftol és kék foltokjfol.
A holttérben zajlo eseményeket amerak vetitik afoels6
LCD-képernydkre. A jaték éiménfebdl a korulotte allok
is részesulnek: egy kulon kezelgegység ot, kapcgoloval
valaszthato 1atoszogbdl mutatjgfa
///furminator belsejében dulo kuzdelmet.

Soundslam

A Soundslam intenziv 6kolgsapasokkal operglo sz616-
vagy tarsasjaték, amelyngk segitségével bdrki ringbe
szallhat, és egy bokszzsg :
A jol bevitt Utések kilendftik a robusztus elfenfelet, de
ennél sokkal tébbre is Képesek: ha igazgh bajnokok
akarunk lenni, virtualisjedzénk vezénylefere megfeleld
kombinacioban kell elfokszolnunk a klagszikus Rocky c.
film slagere, az ,Eye pf the Tiger" toregékeit; tokéletes
hattérzene, hogy Ugy csépeljuk a mghnyezetre
flggesztett zsakokgt, ahogyan egykgf Rocky Mr. T-t.

A legjobb eredményt az éri el, aki rigmusra 6kloz, és

ha ez 6sszejon, a kdzonségsiker segh marad el!

Az intelligens bokszzsak tizenkét szenzorral van
felszerelve, amelyek minden Utésre egy specialis hanggal
reagalnak. Semmi kétseég: az Utds beatek hallatan barkibél
lelkes cséphadaro lesz! Az installacio eredetileg dj-knek
készult prevencios interfész gyanant. Sok dj ugyanis a

shake

Repetitive Strain Injury (RSI).nevy szindromaban szenved

amely egér- vagy lemezkarként ismertebb. A Soundslam
rendszeres hasznalata képes ellensulyozni ezt az
egyoldalu tulterhelést.

facebox

A facebox nem jaték, hanem komoly dolog: talalkozohely
és gyogyklinika internetfuggdknek, utolsd mentsvar

a totalis elmaganyosodas és az emberek kozotti
kommunikacio kihalasa eldl.

Amitta a Facebook tomegaruva teszi a baratsagokat, és
az ismerdsok szama valik az egyéni statusz fokmérgdjéve,
a valodi baratok ritkasagga valtak. Szép lassan azt is
elfelejtjuk, hol és hogyan lelhetUnk valodi baratokra,
amiota mar a kedveltségunket jelezni hivatott személyek
jelenlétében is csak kélcsonosen posztolgatunk,
jelolgetink, és Iajkot nyomunk az allapotjelentéseinket

Elég volt a tespedéshdll Aki azt hiszi, hogy a Szamitdgépes

jatékokhoz csak kézigyesség meg tokéletes szem-kéz
koordinacio kell, az most majd kapkodhatja a labat!

A snake egy 1979-es arcade-jatékra, a ,Hiper-kukac*-ra
épul, és korai verziéjat mar a kilencvenes évek elsé
mobiltelefonjain meg lehetett talalni ,snake” néven.
Akkor egy falank kigyot kellett szambillentyUkkel

a felbukkano nyalanksagokhoz navigalni. A kigyd minden
falattal hosszabb lett, és addig-addig n6hetett, mignem a
kovetkezd adagok keresése kozben sajat farkaba Utkozott.
Visszatérése 6nmagaba egyben a jaték véget jelentette.

A ///1]/11]/Tur/]]] ezt a mini-képernydre redukalt
cselekményt, amelyet jobbara mindenki magaban jatszott,
és amely csak a szemet meg a hUvelykujjat farasztotta,
izzaszto futdedzesseé alakitotta at két kigyobUvolo
szamara. A jatékosok versenyt futnak a falatokeért,
mégpedig oly mod, hogy a kigyoikat vezérlé kilsé
iranyjelz6 gombokra ugralnak. Folosleges mondanunk,
hogy ennek soran tiltott és varatlan 6sszeUtkdzésekre

megosztok kommentarjaira. is sor kerUlhet...

% Mivészetek
Palotdja
EMBERI EROFORRASOK Budapest
MINISZTERIUMA

Aneélkul, hogy folfognank, mindek6zben éppen azt az
embert veszitjuk el, aki nekunk a legeslegfontosabb:
egyetlen igazi bardtunkat. De még nem kés@! Szerencséd
van, hogy betévedtél erre a kiallitasra, mert az utolso
hely, ahol igazi baratsagot kothetsz, itt, a faceboxban
van, a vilag legkisebb kdz6sségi haldzataban. Most
eldontheted, mit akarsz: egy életre szolo baratot vagy
Facebook-ismerésoket?

NEPSZABADSAG




[T fur/ ]

no pain no game

Ein Computerspiel, das Fehler mit echten Schmerzen bestraft. Das kleinste
soziale Netzwerk der Welt. Kugeln, die sich wie von Geisterhand durch
Gesang bewegen. Ein Flipper, den man auf Augenhdhe mit den stahlernen
Geschossen spielt. Die multisensorischen Artefakte von Volker Morawe
und Tilman Reiff bilden einen Gegenentwurf zur massiv fortschreitenden
Isolation der Nutzer elektronischer Ein-/Ausgabegerate. lhre zentrale
kunstlerische Fragestellung nach einem alternativen Benutzerinterface
inszenieren die beiden TechArt-Kunstler als intensive Mensch-Maschine-
Mensch-Begegnung. Seit 2001 tasten ihre schlagfertigen Instrumente

die Grenzen zwischen den Menschen und ihren Apparaten ab - und das
nicht immer nur vorsichtig. Aka //////////fur///] (,fur”, engl. Fell), legen

sie den Fokus auf die haptische Schnittstelle. Sie wollen Kunst physisch
erfahrbar machen - und zwar jenseits der Komfortzone. Die weltweit
erste Einzelausstellung ,no pain no game" des Kinstlerduos prasentiert
ausgewahlte Arbeiten, die auf unterschiedlichste Weise zur Interaktion
einladen.

Die PainStation, eine Art ,neuzeitliches Duellierungsartefakt”, gilt in der
Medienkunst als Meilenstein und Tabubrecher: das erste Computerspiel,

das-Sehmerzen-pieht-blof-visuelt-darstelit-sendern-wirklieh-weR-tut-Ageh—mm

wenn die anderen Exponate weniger drastische Empfindungen auslosen,
haben alle gemeinsam, dass die reine Betrachtung nicht ausreicht, um sie
voll zu erfahren. Nur Besucher, die genUgend Mut aufbringen, sich auf
diese neuartige Interaktion einzulassen, verschmelzen eine Zeit

lang mit dem Kunstwerk. Erst im Kontakt tritt auch die Extraportion

des eingebauten Humors zutage, wenn sich namlich auf den ersten Blick
bekannt erscheinende Schnittstellen ganz anders verhalten als erwartet ...
Ob Single- oder Multi-User-Game: Allen Werken ist gemein, dass das
Publikum ein wichtiger Bestandteil der Spielidee ist. Anfeuern, Jubeln,
Klatschen, Fotografieren - alles ist erwunscht. Die intensivste Erfahrung
macht indes, wer selbst interagiert und zu einem Teil des Kunstwerks wird.

//// sind Medienkunstler und MedienkritikgT;
U.nd Gayhe- designer. Von manchen als Kunstsadistgn angesehen, gel

rba Center for the Arts in San Francisco,
iele andere.

Informatiker mit dem Schwerpunkt Intefface-Design. Die feiden lernten
sich an der Kunsthochschule fur Medief in KéIn kennen, grundeten eine
WG und legten damit den Grundstein
die nicht nur zum Spielen einladen Sondern vor allegh die Mechanismen
der medialen Interaktion gegen den/Strich bursten.

Die Ausstellung ,no pain no game’/wurde von ////////ffur//// im Auftrag des
Goethe-Instituts entwickelt und fst im Rahmen dey/Projekts SPIELTRIEB!

Jr viele ungewohpiliche Installationen,

Amazing

the ////furer////

Nicht nur die verfuhrerische Macht der Worte, vor
allem auch das Charisma der Redner hat Menschen zu
Hochstleistungen motiviert und Volker in den Krieg
getrieben. Wie glaubwuUrdig sind die, die ihre Worte so
gut in Szene setzen? Worauf achten wir, wenn wir ihnen
lauschen, Glauben schenken und unser Handeln darauf
ausrichten?

//11/1/1//fur///] entkoppelt den emphatischen Vortrag vom
groen FUhrer und Iasst ihn von einer kleinen, clownesken

Holzpuppe rezitieren: So weit aufgerissen die groke Klappe,

die den ganzen Korper einnimmt, so bedeutungsvoll
die raumgreifende Gestik des einzigen steifen Arms ...
Manchmal ware es besser, hinter der groBen Ansprache
von hoher Kanzel zwischen den machtigen Flaggen das
kleine Mannlein zu sehen.

Wer erkennt denn, wer hier spricht? ///////]/]

fur//// findet es wichtiger, als was sich die Rede im
Nachhinein herausstellt. Als falsches Versprechen?
GroBe Lugengeschichte? Krasse Entgleisung? Peinliche
Selbstbeweihraucherung? Oder doch als bahnbrechende
EnthUllung?

the ////furer//// ist ein universeller Reden-Rezitator.
Die handgroRe Puppe verarbeitet unterschiedlichste
Ansprachen charismatischer Vordenker, politischer

Golden Calf

Das Goldene Kalb steht fUr die Anbetung des unwahren
Gottes. Eine Bibelgeschichte, die die Borse vorauszusagen
scheint: Alles, was sie an Gold besaBen, steckten die
Israeliten, gerade eben der Gefangenschaft entronnen,
in die Errichtung des Gotzenbildes und verloren daruber
auch ihre wahren, geistigen Werte. //////////fur//// |asst
uns den Sog des schnéden Mammons am eigenen Leib
erfahren. Erst kommt das Fressen, dann die Moral: Warum
nicht in Waffen investieren, wenn man dadurch im Nu

igen Gamedesign: ein
erzhaft zuruckschlagt.

edurfnissen nacjl Verteidigung der Mannesehre
echnung tragt. Internet finden sich unzahlige
Abbildungen vorfSpielern, die stolz ihre maltratierten
Hande wie Trophaen zur Schau stellen, einige Fotos
sind in der ,Hafl of Pain” zu finden.

Amazing ist ein stimmgesteuertes Kugellabyrinth for
zwei und mehr Spieler. Nur durch die Veranderung
der Tonhoéhe konnen die Spieler die Spielflache entlang
der Langs- und Querachse kippen und so die Kugel
der Schwerkraft folgend um mehrere Ecken durch den
Parcours mandvrieren. Die beteiligten Sanger mussen
zusammenarbeiten und im jeweils richtigen Moment

den bewegenden on anschlagen.

11111/]/]/fur//]/ legt es auch bei dieser Installatjon darauf
anfdie Ausstellungsbesucher gesanglich heraugzufordern.
Eg gibt unzahlige Versionen dieses Geschicklighkeitsspiels:
'om Holzkasten mit Drehknopfen an den AyRenseiten
Dis zur Miniaturversion aus gelochter Pappg unter einer

Drahtzieher, skrupelloser Diktatoren und religioser
Erneuerer mit audiosynchronen Mund- und
Armbewegungen.

Sf_Jnd Prn echte Realitat erwartet: Die Stahlkugeln _'

steinreich werden kann?

//////////fur//// hat das fur 2-4 Aktienhandler konzipierte
Videospiel auch in Reminiszenz an das Borsengeschehen
vergangener Tage kreiert: Prasenzborsen haben zunehmend
Symbolcharakter. Die meisten Transaktionen laufen
mittlerweile Uber den Computer. Auch der Aktienkurs
selbst wird elektronisch ermittelt. Oft entstehen so
kaum noch kontrollierbare Preisverzerrungen.

His Master'’s
Voice

Art der Interaktion
seine besondere B

ifi, eine vollig neue
itig legt es durch
|le Unterschiede

hic-2016-in-7ahlrpichen-pHranidicfhen-Stadten-714+ A
OUTS 2010 M- Zariif 1CheErt- europaltsEnen->tatten-Zu-Sgnen:

durchsichtigen Plastikkunpel..Amazing.ist duferund-seiner
(=} Lo B (=} (=}

Stimmsteuerung und auBergewohnlichen Jhteraktion mit
Sicherheit einzigartig.

Soundslam

passende Hintergrungdmusik, um es denfi von der Decke
hangenden Stoffballgn so zu geben wig Rocky einst Mr. T.
Wer im Rhythmus Poxt, erzielt die bhesten Ergebnisse
und wird das Publikum garantiert mjtrei@en!

Der intelligente If Sensoren
ausgestattet, die jeden Schlag mit einem speziellen
Sound beantworten. Keine Frage, dass diese Beats erst
den richtigen Kick zum Draufhauen geben. Eigentlich
wurde die Installation sogar als Praventionsschnittstelle
fur DJs erfunden. Viele von ihnen leiden namlich unter
dem_Repetitive Strain_Injury (RSI).Syndrom, besser

[istischen Mensch-Bildschirm-
- kunstwerk entwickeln wurden.

die Wirklichkeitf/Wir stehen unter Beobachtung, nicht
issend, von wenfl, konnen nur bemerken: Leuchtet die
Glohbirne auf, hat jemand im Web den Schalter auf On
gestellt. Im Geggnzug verbleibt uns bloR, dies ruckgangig
zu machen ungl die Gluhbirne auszuschalten - auch
um der andegen Seite die Moglichkeit zu geben, sie
wieder einzybchalten. Kommunikation auf den kleinsten
gemeinsamgn Nenner gebracht: Ja - Nein. Ganz anders
im ,echteny Web? Nicht unbedingt: Das Internet ist j
genauso gine EinbahnstraBe wie sie OIS (One-Way
Interactign Sculpture) auf der Metaebene ironisch
verkorpgrt: Man kann im Grunde nichts rickgangig maghen.
Und aygh wenn wir das Licht kurzfristig ausschalte,

HA I Aia-Nh i H N N Fg|
CIGTTWITKTICH U arie-Unrer, Udrc CrgCncNasc

purbare Krach der Mechanik und das scho
Panorama erzeugen ein hochimmersives Spfelerlebnis,
gegen das aktuelle Konsolen- und PC-Gamgs, die mit

immer realistischerer Grafik um ihre Kauger buhlen,
nicht ankommen konnen.

Beim traditionellen Flipperspiel erscifeinen die

gegenstandlichen Spielfeldteile von ofen durch das Gla

auswahlbaren Perspektiven dgs Geschehen im Igineren
des ////furminator.

bekannt als Mausarm oder Plattenarm. Der Soundslam
hat bei regelmaBiger Anwendung das Vermogen, dieser
Uberlastung entgegenzuwirken.

ierend echte

spielen kei
zahlt also

shake

Runter_ vom Sofa! Wer sich als. Computerspieler_auf seiner.

Tokio aus der Affare ziehen.
iel am Publikum in Dresden

al: Hier fand sich ein spontaner
Choy zusammen, der sghnell groRer wurde ...

facebox

Die facebox ist kein Spiel, sondern Ernst: Eine
Begegnungsstatte und Therapiestation fur Online-Suchtige,
die letzte Rettung vor der totalen Singularisierung und
dem Untergang zwischenmenschlicher Kommunikation.

Seit Facebook Freundschaften zur Massenware macht
und die Anzahl der Freunde zum Gradmesser fUr den
eigenen Status wird, sind echte Freunde eine Raritat
geworden. Wo und wie man wirklich Freunde finden
kann, gerat mehr und mehr in Vergessenheit, seit wir
uns sogar in Anwesenheit all derer, die unsere Beliebtheit
anzeigen, bloR noch gegenseitig posten, markieren und die

Fingerfertigkeit und perfekten Hand-Augen-Koordination
ausruhen will, dem werden jetzt Beine gemacht! snake
basiert auf dem Arcade-Spiel ,Hyper-Wurm” von 1979
und war in den 90ern unter dem Namen ,snake” auf
vielen Mobiltelefonen vorinstalliert. Damals musste eine
gefragige Schlange per Ziffernblock zu den auftauchenden
Leckerlis navigiert werden. Mit jedem Bissen wurde sie
langer und drohte bei der Wegfindung zu den nachsten
Portionen auf ihr Schwanzende zu stoken. Berthrung

mit sich selbst bedeutete jedoch das Spielende.

///11/1///fur//// wandelt dieses auf einen Mini-Screen
reduzierte Geschehen, das meist im Alleingang gespielt
wurde und nur Augen und Daumen strapazierte,

in ein schweiBtreibendes Lauftraining fur zwei
Schlangenbeschworer um. Diese konkurrieren um das
Fressen und mussen es so schnell wie moglich erreichen,
indem sie auf auBerhalb liegende Richtungstasten springen,
die ihre Schlangen steuern. MURig zu sagen, dass es dabei

Kommentare derjenigen mit ,Gefallt mir” markieren, die

; zu verbotenen und unerwarteten ZusammenstoRen kommt ...
unsere Statusmeldungen teilen.
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Ohne es zu begreifen, verlieren wir dabei genau den
Menschen, der fUr uns am allerwichtigsten ist: den einen
wahren Freund. Aber es ist noch nicht zu spat. Du hast
Gluck, in diese Ausstellung gekommen zu sein, denn der
letzte Ort, an dem du echte Freundschaft schlieBen kannst,
ist hier in der facebox, dem kleinsten sozialen Netzwerk
der Welt. Entscheide dich jetzt: ein Freund fUrs Leben oder
Freunde fur Facebook?

NEPSZABADSAG




[T fur/ ]

no pain no game

A computer game that punishes mistakes with real pain. The smallest social
network in the world. Balls activated - as if by the hand of a ghost - via
singing. A flipper game played with steel bullets at the player’s eye level.
Volker Morawe and Tilman Reiff’s multisensory artifacts are a counter-
proposition to the massively advancing alienation of electronic input/
output device users. The two techart artists stage their central artistic
inquiry into an alternative user interface as an intense human-machine-
human encounter.

Since 2001, their quick-witted instruments have been exploring the
boundaries between human beings and their gadgets - and that, not
always only with caution. Also known as //////////fur////, the artists focus
on the tactile interface. They want to make art physically tangible - and
that, outside the comfort zone. The duo's worldwide debut individual
exhibition, entitled no pain no game, presents selected works that in
various ways invite interaction.

PainStation, a sort of ‘modern dueling artifact’, is considered a milestone
and taboo-breaker in media art: the first-ever computer game that does

if the other works presented as part of the exhibition provoke less drastic
feelings, what they all have in common is that merely viewing them will
not suffice in order to fully experience them. Only visitors who summon
up enough courage to enter into this new kind of interaction will, for a
time, become part of the installation. It is only in this direct contact that
the extra dose of built-in humor becomes apparent, when the interfaces
that appear, seemingly familiar at firs glance, turn out to behave quite
differently than expected..

All of the works, whether single- or multi- user games, have in common
the fact that the audience is a significant element of the play concept.
Egging players on, cheering, clapping, taking photos - all is welcome.

- isitor who will have the most intense exp
who pefsonally interacts with and becomes part of the work.

/11////§/fur//// are media artists and art critics, ggdget artists and g@gme
designers. Perceived by some as artistic sadistsfthey are consideged

- byfreason of their fresh and unconventional gpproach - the Da
of fheir genre. Their works polarize, provoke ghd enthrall, and

003), an Ars Electronica honorable mentigf (2002) and the Ipternational
edia Art Award of the ZKM Center for Ar i

Amazing

the ////furer////

Not just the seductive power of words, but above all,
the charisma of speakers has stirred people to their
greatest achievements and driven nations into war. How
trustworthy are those who stage their words so well?
What are we paying attention to when we listen to them,
give them our trust and let them guide us in our actions?

////11////fur//// decouples the emphatic speech from

the great leader and has it recited by a small, clownish
wooden puppet. So wide open is the enormous mouth
that takes up its whole body, so meaningful the expansive
gestures of its single stiff arm.. Sometimes it would be
better to see that little man behind the pompous speech
from a high pulpit between two massive flags.

So who will recognise the speakers? //////////fur//// thinks
it is more important what the speech turns out tobe in
retrospect. A false promise? A great lie? A crass faux pas?
Clumsy self-glorification? Or perhaps an epoch-making
revelation?

the ////furer//// is a universal speech-reciter. The hand-size
wooden puppet reproduces the most varied speeches
of charismatic leading thinkers, political string-pullers,
unscrupulous dictators and religious reformers, using
sound-synchronised mouth and arm movements.

Golden Calf

The ////furminator is a flipper that transports players into
the first-person perspective of so-called ‘ego shooter
games’. With the difference that inside the gigantic force-
feedback helmet, what awaits the player is not a virtual
but an actual reality: the steel balls really do swish past
one’s ears, one’'s own nose finds itself directly behind

the wings of the flipper. Isolated from the outside world,
the player experiences the sound and light effects of an
automatic pinball machine with an intensity never before

Amazing is a voice-controlled ball-dropper labyrinth for
two or more players. Only by changing the pitch of the
sound they are producing can they tilt the surface of the
labyrinth along its vertical and horizontal axes, and in this
way, following gravity, steer the ball around a number of
corners and through the labyrinth. The singing participants
must cooperate with one another and at just the right

e pitch that will move the ball.

experienced. The palpable crashing of the mechanism and

the shockingly real pan- orama provide a high-immersion

game experience, for which current console and PC games,
which court buyers with more and more realistic graphics,
are just no match.

In traditional flipper games, the concrete parts of the
playing field, when viewed from above through the glass,
appear almost two-dimensional. In the ////furminator, the
player is at eye level with the action, protected only by
a lowly plastic window from bumps and bruises. What
plays out in the blind spots is projected by cameras

onto intern n bystanders take part in
the game lementary operation unit
displays tjfle action inside the ////furminator from five
perspectfves which can be gelected via a switch.

Voice

His Master'’s

His Master's Voice is a
small ball robots are $et in motion by sifiging. The game
invites one to experi

PaipStation has attragted viewers all over the world,
even those who othgrwise visit museums rather seldom,

Volker Morawe, 44, comes from Bre
electronics specialist and producer of,

and thereby laid the foundation fogmany extraordindry installations that
not only invite play, but also, aboye all, go against tife grain of media
interaction mechanisms.

pfobably also becglse, as a ‘contemporary dueling
rtifact’, the gamg takes account of archaic needs to
efend male honof. On the Internet, one can find countless
photographs of players who proudly display their
maltreated hangls as trophies; some of these photos
can be found igl the ‘Hall of Pain’.

oIS

OISisay
Art on Your Screen, a serigs of art works for the Center
for Arffand Media in Kaglsruhe. It must have been
obviogs to the curator Who commissioned the work that
Moragive and Reiff, by rgason of their artistic stance of

actual reality: the steel balls really do swj h past

demonstrates to

- A

At the same time,

make free use of

their own voice. §inging has to a lagge extent disappeared

The no pain no game exhibitio from //////1///fur/l]]
by the Goethe Institute and, g6 part of the PLAYINSTINCT! project,
will be on view in many Euroglean cities until 2¢16.

and extraordinary interaction, Amazing ig'without
doubt one-of-a-kind.

Soundslam

Soundslam is a punch-intengive solo or multjfplayer
boxing game in which onefstands eye-to-eyg with a
punching bag in the ring. ot only do well-ajmed punches

will get the best regults and will be gfaranteed to enchant

the audience!

The intelligent punching bag is equipped with twelve
sensors that react with a special sound to each punch.
Obviously, it is these beats that give a real impetus to
throw more punches. The installation was even actually
devised as an injury prevention interface for DJs. In fact,
many of them suffer from RSI (Repetitive Strain Injury),

iNnput'devices and one-on-one
huphan-computer scrgen situations, would not develop
Internet-based wgrk of art. In spite of that, this is the
o's first work that does employ the Internet - butin a
ontrarian mannerfnamely as a lever and a window into
0 reality. We arejonstantly under observation; without

i . all we can do is notice that if a light
bulb comes on, Zhis means that someone has logged onto
the Internet. AJf that remains to us by way of a response i
to undo this aftion by switching off the light bulb - even
if only to givg the other party an opportunity to turn it
back on. Coghmunication has been reduced to the least
common dgnominator: yes or no. Is this really so diffegent

are just no match.

by a lowly plastic window from

nel ¥ ne. findc-it Fatw
UTIES a5, Ure S uUwWiT oSt Tiras s antTety

xperienced. The palpable crashing of the
he shockingly real pan- orama provide a
game experience, for which current consoje and PC games,
which court buyers with more and more fealistic graphics,

In traditional flipper games, the concrgte parts of the
playing field, when viewed from abo
appear almost two-dimensional. In tife ////furminator,
player is at eye level with the action, protected on

What plays out in the blind spots isforojected by cam és

five perspectives which can bg selected via a syfitch.

gh-immersion

through the glags,

shake

His Master’s Voice is.a meditative social game_in which

on discover that this doesn't
isiting the museum in Tokyo
ward situation. One would do
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also known as ‘mouse arm'’ or perhaps ‘record arm’.
If used regularly, Soundslam has the potential to
counteract this strain.

facebox

Facebox is not a game, but rather a serious meeting
place and therapy site for Internet addicts, the last chance
at salvation from total alienation and the extinction of
interpersonal communication.

Now that Facebook has turned friendship into a mass
commodity and the number of virtual friends is becoming
a litmus test of one’s own status, real friends have become
a rarity. More and more frequently, we forget where and
how to find real friends, since we - even in the presence
of all those who attest to our social popularity - still just
post and ‘like" items on each other’s timelines, ‘like’ the
comments of those who share our status updates.

In the process, without realizing it, we lose the one
person that matters the most to us: that one true friend.
But it's still not too late. You are lucky to be visiting this
exhibition, for the only place left where you can embark
on a real friendship is inside this Facebox - the smallest
social network in the world. You decide: a friend for life
or friends on Facebook?

small ball robots are set in motion by singing. The game
invites one to experience a totally new kind of interaction.
At the same time, through its peculiar operation technique, it
reveals cultural differences; in particular, it demonstrates
to what extent people make free use of their own voice.
Singing has to a large extent disappeared as a form

of spending time together and in daily life, is taken as
embarrassing. But this is the only way to set the balls

of His Master’s Voice in motion.

Who will dare to produce the first sound? Melodies play
no role, so the excuse I can't sing!" doesn't count. There
are also no pre-ordained patterns of how the balls should
move. Anyone who chickens out and tries to play tunes
using his Smartphone will soon discover that this doesn't
work! This is how viewers visiting the museum in Tokyo
tried to get out of this awkward situation. One would do
better to follow the example of the audiences in Dresden
at the Cyber Art festival: there, a spontaneous choir
formed that quickly grew larger..



