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Julius Popp Bit.Fall cimG munkajanak mostani valtozata egy
Ujabb logikus pont a projekt fejlédésében, amely 2001-ben
kezd8détt, nyolc széréfejjel. A nézé és az aktualis kézigyekkel
kapcsolatos informacidk kézétt a viz a kézvetitd kézeg. Az in-
stallacio forrasat felkapott szavak és kifejezések adjak, amelye-
ket egy statisztikai szoftver valaszt ki kolénb6z8 hirportalokrdl
meritve. A rendszer képekké alakitja a digitalis formaban
érkezd informacidt, amelyeknek aztdn a magneses szelepek-
nek készénhetéen cseppenként leesd viz ad format: egy kulén
szoftver szinkronizélja a szelepeket, igy azok képesek iranyitani
a cseppeket és megmintazni a bittérképet, vagyis a l[atvanyt.

A padlon lévé valydban ésszegylé vizet egy pumpa vissza-
juttatja a szelepekhez, igy a szerkezet zart rendszert alkot.

Julius Popp interdiszciplinaris mGveket hoz létre, amelyekben
a mivészet a tudomannyal taldlkozik: kisérleti épitményei épp
oly egyszeriek szerkezetileg, épp oly kénnyen befogadhatéak,
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The present version of Julius Popp’s Bit.fallis a logical next

step of the project, which started in 2001 as an installation of
eight nozzles. Water is used as a medium between information
regarding current affairs and the viewer. The input of the in-
stallation is based on buzzwords selected by a statistical soft-
ware from various news websites. The digital information is
transformed into images, which then are shaped by the water:
the nozzles emit water in individual drops through magnetic
valves. The valves are synchronised by a computer program,
making it possible to control the drops as they fall to the
ground, giving shape to the bitmap pattern. After the water

is collected in a container, it is sucked back into the valve
construction by a pump, creating a closed circuit.

Julius Popp develops interdisciplinary works, in which art and
science converge—experimental set-ups that are as simple in
structure and perceivable to the senses as they are complex
and technologically sophisticated. His installations analyse
the interactions between complex systems, by applying the
autonomous, logical rules of artificial machines. Bit.Fall focuses
on the basic aspects underpinning the intricate interrelation-
ships between humans, between humans and machines, and
between humans and nature, as well as their social implica-
tions—the process of becoming human through cultural and
natural conditioning.

The ephemeral “info-curtain” is a metaphor for the flood of
information we are exposed to, and from which we draw our
ever-changing realities. Here, the pieces of visual information
are only temporarily perceptible as images, before they dis-
solve into themselves. The distribution of information is re-
vealed as a transient, easily manipulated phenomenon. What
remain are the associations of the viewers. The point is not
what we see—the decisive factor is how we evaluate it.
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Neked mi a legszebb Dunas élményed? Gyere és meséld el!
Készits réla mialkotast a Ludwigban!

A Ludwig MUzeumban megrendezett négy workshop
résztvevdi — gyerekek, felnéttek, mivészek — jelenitik meg
legszebb emlékeiket a folyérél a Valyo (Varos és Folyé Egyesu-
let) altal készitett kukucskdlédobozokban, szerte a varosban.
A furcsa szerkezetek elUtnek a kérnyezetiktél, de beléjok néz-
ve egy személyes vilag tarul fel el&ttink furdézésekrél, szerel-
mekrdl, a Dundn megélt élményekrdl. A Valyo tagjai mar 6t
éve foglakoznak a Duna-partban rejlé lehet&ségekkel, most
a SKUBI-projektben adnak keretet a budapestieknek, hogy
elkészithessék és a varos nappalijara, a Duna-partra
akaszthasak sajat, a folyd inspiralta alkotasaikat.

A workshopok soran elkészitjuk sajat Skubinkat dunai élmé-
nyeinkrél. A Skubi egy olyan doboz, amelyben tébb rétegben,
mUvészeti eszkdzdkkel jelenitheted meg egy személyes dunai
élményedet. A rétegek attetszéek, igy a térhatas is érvényesal.
A dobozban megjelenhetnek szévegek, alakok, feliratok,
targyak. A Skubiba egy résen at lehet bekukucskalni, majd

a dobozt a fény felé forditva megelevenednek a térténetek.
A projekt végén az elkészult alkotdsokbdl szakmai zsiri vélo-
gatja ki azokat, amelyek a Dunapest fesztival keretében ki
lesznek allitva a Duna-parton.

Workshop idépontok:
Junius 1. szerda, 18.00-20.00: felnétteknek
JUnius 2. csutortdk, 18.00-20.00: felnstteknek

mint amilyen bonyolultak és kifinomultak technoldgiailag.
Installaciéi komplex rendszerek interakcisit elemzik az épi-
tett gépek 6nalld, logikus szabalyait alkalmazva. A Bit.Fall az
emberek egymashoz, a gépekhez és a természethez valé
szdvevényes viszonyat aldtamasztd alapvetd kérulményeket,
illetve ezek tarsadalmi kévetkezményeit vizsgalja: a folyama-
tot, amely soran a kulturalis és természeti kondicionalasnak
készénhetéen emberek leszunk.

Az illékony ,inf6figgdny” metafora, az informacidaradatot
jelképezi, amellyel naponta szembesulink, és amelybdl folyton
valtozd valésagainkat épitjuk. A vizualis informacid itt csak ré-
vid ideig jelenik meg képként, mielstt feloldédna énmagaban.
Az informacié megosztasa, a tajékoztatas mint tinékeny, kény-
nyen manipuldlhaté jelenség jelenik meg. Csupan a nézékben
létrejévé asszociaciok maradnak meg: nem az a lényeg, hogy
mit latunk, hanem hogy miként értékeljuk.

Julius Popp médiamdGvész, 1973-ban sziletett a németorszagi
NUrnbergben. Jelenleg Lipcsében él és dolgozik. Képz&ma-
vészeti tanulmanyait a lipcsei Grafikai és KonyvmdGvészeti
F&iskolan végezte 1998 és 2005 kdzétt. Ugyanitt Astrid Klein
mesterkurzusat l[atogatta 2005 és 2009 koézott. Szamos dij
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JUnius 4. szombat, 10.30-12.30: gyerekeknek és csaladoknak

JUnius 5. vasarnap, 10.30-12.30: gyerekeknek és csalddoknak

Helyszin:
Ludwig MiUzeum — Kortars Mivészeti Mizeum
1095 Budapest, Komor Marcell u. 1.

A program ingyenes, de regisztracidhoz kétott.
Jelentkezni az alabbi linken tudtok:

valyo.hu/skubi

A projekt a CAPP — Mivészeti EgyuttmGkédési Program kereté-
ben jén lére, parhuzamosan Julius Popp szintén a Ludwig Mu-
zeum el6tt felallitott Bit.Fall cim( vizes alkotasaval. A workshop
sordn készult alkotasokbdl kiallitas nyilik 2016. junius 16-an 17
6rakor a Dunapest fesztivalon. A kiallitas megtekinthetd: 2016.
junius 16. és julius 17. kdzott.

kitUntetettje: 2003-ban az ArtBots elnevezési nemzetkozi kial-
litdson a Robot Choice Awardot, 2008-ban az Ars Electronica
Nivédijat, 2009-ben a Leipziger Volkszeitung Mivészeti Dijat,
2011-ben Cannes-ban a formatervezésért jaré Ezustoroszlant
és a kultéri m@alkotasért jaré Bronzoroszlant nyerte el. MGvei
gyakran alkalmaznak technolégiai megoldasokat, és valnak

a tudomany és a mivészet hatdrain atnyulé interdiszciplinaris
véllalkozdsokka. Gyakran kooperdl a Lipcsei Egyetemmel,

a németorszagi St. Augustinban talalhaté Fraunhofer
Tarsasaggal és a Massachusetts Institute of Technologyval.
2005 6ta szamos csoportos kiallitason vett részt vilagszerte,
és tébbek koz6tt olyan galéridkban volt egyéni kiallitasa, mint
a nurnbergi és a bécsi Kunsthalle, a montreali Oboro Art Cent-
re, a lipcsei Galerie fur Zeitgendssische Kunst, a svédorszagi
Eskilstuna Konstmuseum, a széuli Modern és Kortars
MiGvészeti Muzeum.

Kurator: Christian Gracza
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A kidllitdson mar nincs mas dolgod csak SKUBIZNI masok élményeit!

Helyszin: Gizella sétany (A Duna-part Boraros tér és Ludwig
Muzeum koézétti szakasza)

Valyo rendhagyd tarlatvezetések:
JUnius 18. 18 éra, taldlkozé: a Ludwig Muzeum el&tti teraszon
JUnius 19. 18 éra, taldlkozd: a Ludwig Muzeum elétti teraszon

Junius 25. (MUzeumok Ejszakaja) 17 és 22 érakor, talalkozé:
a Boraros téri HEV-allomas jelzétablaja alatt

A SKUBI-projekt a Valyo installaciésorozata.

Projektvezetdk: Varga David és Témér Miklos
Foglalkozasvezet8k: Tillmann Hanna és Schéner Ildiké
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© Foté: Bognar Benedek és Simon Zsuzsanna

Julius Popp is a media artist. He was born in 1973 in Nurem-
berg, Germany. He currently lives and works in Leipzig,
Germany. Between 1998 and 2005 he studied Fine Arts at the
Hochschule fur Grafik und Buchkunst in Leipzig. From 2005

to 2009 he was a master class student of Astrid Klein at the
Hochschule fur Grafik und Buchkunst. In the past Popp has
received several awards, including the Robot Choice Award

of the international art exhibition ArtBots in 2003, the Ars
Electronica Award of Distinction in 2008, the Kunstpreis of the
Leipziger Volkszeitung in 2009, the Silver Design Lion and the
Bronze Outdoor Lion of Cannes in 2011. His work often involves
technology, resulting in interdisciplinary ventures that reach
across the boundaries of art and science. He cooperates with
the University of Leipzig, the Fraunhofer Society in St. Au-
gustin, Germany, and the M.L.T. Cambridge in Massachusetts,
USA. Since 2005 he was involved in various group exhibitions
worldwide, and has realized solo exhibitions in the Kunsthalle
Nirnberg, in the Oboro Art Centre, Montréal in Canada, in the
Kunsthalle Wien in Austria, in the Galerie fur zeitgendssische
Kunst in Leipzig, in the Konstmuseum Eskilstuna in Sweden, in
the National Museum of Modern and Contemporary Art, Seoul
in South Korea, and in several other institutions.

Curator: Christian Gracza

LUDWIG MUZEUM

Kortars M{vészeti Mizeum
Museum of Contemporary Art
www.ludwigmuseum.hu

CAPP - Mivészeti Egyuttmikddési Program

A Ludwig Muzeum 2014 6ta részese a kivalé eurdpai partnerekkel kézésen kidol-
gozott CAPP — Mivészeti Egyittmikddési Programnak. A program legfébb cél-
ja, hogy szakmai fejlédési lehet&séget biztositson mivészek szédmara, valamint
el8segitse nemzetkdzi munkakapcsolatok kialakitasat kutatasok, rezidenciaprog-
ramok és képzések szervezésén keresztul. A képzések fékuszadban elsésorban az
a térekvés all, hogy olyan alkotéi metédusok kertlhessenek be a mivészek és
egyéb kulturalis szerepl8k eszkéztaraba, amelyek segitik az aktiv szerepvallalast
a tarsadalom formalasaban, a kézénségépitésben és a kdzdsségi parbeszéd meg-
teremtésében.

Dunapest | Junius 16-19.

A Duna kulturélis, kéz8sségi és funkcionélis szerepének Ujraértelmezésével rend-
hagyd, &sszmivészeti fesztival mutatkozik be: szinhaz, zene, film, képzémiveé-
szet, irodalom, urbanisztika, kézdsség és szabadtéri sport egyarant szerepet kap

a dunai helyszineken zajlé programsorozatban. A szervez8k azt szeretnék, hogy a
Duna az ittlakék mindennapi életének szervesebb részévé véljon. | www.dunapest.hu
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