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«Nem vagyok robot.”
A szingularitds hatarain

2022. szeptember 16.
- november 27.

Technologiai és kulturalis értelemben szingularitdson
olyan lehetséges jovbbeli eseményt
értiink, amikor az infokommunikacios fejlédés, a tarsadalmi
valtozasok felgyorsulnak, olyan modon és sebesseggel valtoztatva
meg az ember életvilagat, amit a szingularitas elott elok képtelenek
felfogni vagy megbizhatéan megjdsolni. A szingularitasok
kornyezetében az dltalunk ismert Gsszefliig-
gések, torvények érvényiiket vesztik,

a hagyomdnyos logika és kauzalitds
jobbdra nem miikGdik, sajatos szabalyokat kovet.

Napjaink egyik meghatarozo globadlis jelensége a digitalizacio,
amely a kozelmult évtizedei soran evolucios ugraskeént alakitotta af
az emberiség életét, evszazadok alatt rogzult szokasokat, formakat
¢s viselkedési mintazatokat irva &t ezzel. A digitdlis
fordulat jelenleg is zajlé folyamat,
szamos részletében szinte észrevehetetlen; legtdblbszor fermésze-
tesnek tin® eszkdzhasznalattal, amely alapvetden az emberi
életmindseg javitasat szolgalja. Elettnk offline modbol

megallithatatlanul tér &t az online térbe, a digitalis jelenlét

“I Am not a Robot.” On the
Borders of the Singularity

16 September
- 27 November 2022

In technological and cultural terms, the singularity

is a possible future event inwhich info-com-
munication developments and social change accelerate, changing
the life world of man in a way and at a rate that those living before
the singularity are unable to comprehend or reliably predict. With
the arrival of the singularity, the relationships and
laws we know are no longer valid, and
traditional logic and causality no
longer wortk but follow specific rules.

One of the defining global phenomena of our time is digitalisation,
which has transformed human life in an evolutionary leap over

the past decades, rewriting centuries of fixed habits, forms and
behavioural patterns. The digital turn is an
ongoing process,almostimperceptible in many of its
details as its tools often seem natural, but is fundamentally about
improving the quality of human life. Our lives are moving inexora-
bly from offline to online, with digital presence growing rapidly. It is
no exaggeration fo say that this post-human trans-
formation is affecting fundamental



rohamosan né, nem tulzas azt allitani, hogy ez a poszthu-
mdn dtalakulds emberi létink
alapvetd, meghatdrozé aspektusait
hatja Gt:amagan- és az tzleti szférat, az okfatast, a
kommunikaciot, személyes életformankat, iddgazdalkodasunkat
stb. A technoszféra véltozasai jelentds befolyast gyakorolnak a
tarsadalmi folyamatokra, vilagrol alkotott kepiinkre, a felhasznalo
konceptualis sémaira. A digitdlis technolé-
gia mai dllapotdbanolyandj normativi-
tds, amely a munka és az élet része: nem ellenség, nem barét,
nem a fejlodés kulcsa, a valtozas lehetdsége, hanem az élet

termeészetes velejaroja.

A kigllitds alapvetéen napjaink
technolégiai fejlédésének a mindenna-
pi életre gyakorolt erdteljes
hatdsdrél szd6 1. Nem egyszertien az egyre Ujabb és
fejlettebb médiumok és technikak allnak fokuszaban, hanem azok
kovetkezmenyei a tarsadalomban, az egyen életében. A kiallitasban
lathato, a valtozasokra fokuszalo kepzomuvészeti muivek sokfele
megkozelitést alkalmaznak, hogy megvizsgaljak és stratégiakat
javasoljanak az uj kinivasokhoz. A kiallitas nyolc kisebb alegységre
oszlik, amelyeket a szekciocimek és teremszdvegek irnak le — egy-
egy adott ttmahoz mas termekbdl is kapcsolodhatnak alkotasok,

igy a muvek és szévegek egyUttallasa rugalmasan valtozik.

aspects of human existence: our personal and
business lives, education, communication, personal lifestyle, time
management, etc. Changes in the technological sphere are having
a significant impact on social processes, on our view of the world,
on the conceptual schemas of the user. Digital tech-
nology in its current state is a new
normativity thatis part of work and life: not an enemy, not
a friend, nor the key to progress, or the possibility of change, but a

natural part of life.

The exhibition explores the powerful
impacts of today's technological de-
velopments on everyday life. Thefocusis not
simply on newer and more advanced media and techniques, but
on their consequences in society and in the life of the individual.
The artworks on display that focus on these changes use a variety
of approaches to examine and propose strategies for dealing with
these new challenges. The exhibition is divided into eight smaller
units, described by section titles and room fexts — works from
other rooms can be linked to a given theme, thus the combination

of works and texts can vary flexibly.

KESZMAN Jozsef

KURATOROK / CURATORS:
KESZMAN Jozsef, MAJ Ajna, NOLASCO-ROZSAS Livia,
UVEGES Krisztina
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A szingularitis meztelen

A civilizdcid ugy fejlédik,

hogy egyre tobb fontos miveletet
tudunk elvégezni anélkil,

hogy gondolkodndnk rajtuk.

- Alfred North Whitehead

Annak ellenére, hogy sztk hetven év felt el az altalanos mestersé-
ges intelligencia, és majdnem két évtized a tfechnologiai szingula-
rités fogalmainak megalkotasa ota, mindkét jelenség még mindig
ellentmondasos jelentesu. Jelen vannak a koztudatban, de inkabb
a tudomanyos-fantasztikus fikcio elemeiként, mint az informacios
technologia legujabb, mindennapi életlinkre évtizedek dta hatast
gyakorlo vivmanyaikent.

A mesterséges intelligencia exponencialis fejlédésenek és tarsa-
dalmi hatésanak erésoddése elkertlhetetlenné valt, ugyanakkor a
jelenseg ertelmezéese széeles skalan mozog. Bizonyos korok

a sci-fi mitoszteremt erejét alapul véve olyan tudomanyosan
megalapozottnak lafszo jovokeépet vazolnak fel, amiben mester-
séges intelligenciaval rendelkezé lények a nem csak emberekbdl
all¢ tarsadalmak részevé valnak, vagy akar at is veszik a hatalmat
folottuk. A szkeptikusok csoportja inkabb leleplezett mondakent,
aufomatizalt statisztikai eszkdzok halmazaként tekint a szamitas-
technika jelenkori vivmanyaira, és a legkevesbé sem az emberivel
egyenrangu, gondolkodasra, kovetkeztetésre és tovabbfejlédésre
képes letformakent.

A technoldgiai szingularitas szoszoldja, Ray Kurzweil szerint a szamito-
gepek 2029-re az emberivel azonos szintl intelligenciaval rendelkez-
hetnek, 2045-re pedig elérkezik az Snmagukat fejleszteni képes algo-

The Singularity is Naked

Civilization advances by ex-
tending the number of important
operations which we can perform
without thinking of them.

- Alfred North Whitehead

Despite the fact that it has been barely seventy years since the
concept of general artificial intelligence and almost two decades
since the concept of the technological singularity was coined,
both phenomena still have contfroversial meanings. They are part
of the public consciousness, but more as elements of science
fiction than as the latest achievements of information technology
that have been influencing our daily lives for decades.

The exponential development of artificial intelligence and its
growing impact on society have become inevitable, but the
understanding of the phenomenon is extremely diverse. Some
circles, drawing on the mythmaking power of science fiction, have
put forward a vision of a future that seems scientifically plausible,
in which beings with artificial intelligence become part of, or even
take over, societies that are not just human. The sceptics tend

to view the current achievements of computing as a debunked
myth, a set of automated stafistical tools, rather than as a form of
existence capable of thinking, reasoning and evolving on a par
with humans.

According to tfechnological singularity advocate Ray Kurzweil,
computers could have the same level of intelligence as humans by
2029, and by 2045, the age of self-evolving algorithms will arrive.
The prediction is based on theories of franshumanism, which as-
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ritmusok kora. A joslat alapjat a franszhumanizmus elméletei képezik,
amelyek feltételezik, hogy az emberiség kdvetkezd evolucios szakasza
a technologiaval vald fuzio réven valosul meg. Azokat a technologia-
kat, amelyeket ma a testiinkén viseltnk, a jovében magunkban fogjuk
hordani; a kiborgok fogjak atvenni az emberek helyét.

A tfranszhumanista tendenciékat a kibernetika elézte meg. A Nor-
bert Wiener éltal az 1940-es évektd| kepviselt rendszerelmélet in-
terdiszciplinaris valtozata a hideghaboru idején kulénos jelentdseg-
re tett szert. Hordereje a nyolcvanas évektol fokozatosan csdkkent,
mig ma mas tudomanyagak vagy mozgalmak (pl. kiberfeminizmus)
részeként ¢l tovabb. Mar az a tény, hogy John McCarthy 1956-ban
a Massachusetts Institute of Technology (MIT) kutatojakent részben
azeért alkotta meg a .mesterséges intelligencia” kifejezést, hogy
elkerulje a Wiener elmeletével valo tarsitast, mutatja, mennyi kdzos
vonas van a két tertleten, még akkor is, ha a modszerek teljesen,
az alapul szolgalo tfudomanyagak pedig részben kuldnbdznek.

Mig a franszhumanizmus és a technoldgiai poszthumanizmus
(utobbi egyik legjelentésebb keépviseldje a mar emlitett Kurzweil) az
emberi testre és szellemre formalhatd anyagkent tekint, és annak
tokeletesitése, elettartamanak meghosszabbitasara térekszik,

a humanizmus tullépésének lehetdségét a kritikai poszthumanizmus
a nem emberi feremtmények (az ember altal létrehozott gepeket és
algoritmusokat is beleértve) egyenrangu félkent kezelésében latja.

Mindkeét irany egy adott vilagkep és kulturalis kdzeg termeke.
Annak ellenére, hogy az informacios technoldgia rideg és egyeér-
telmUnek tind binaris rendszeren alapszik, ktlonbozd termékeit
meérndkeinek értékrendje hatja at. Ugyanakkor a mesterséges
infelligencia, a szintetikus biologia és mas vivmanyok a kilénbdzd
— és nem csak a nyugati — tarsadalmak perspektivait és dnma-
gukrol alkotott keépét értékeli at.

sume that the next evolutionary stage of humanity will be achieved
through a fusion with technology. The technologies we wear on
our bodies today will be embedded in our bodies in the future;
cyborgs will take the place of humans.

Transhumanist trends were preceded by cybernetics. The inter-
disciplinary version of systems theory, championed by Norbert
Wiener since the 1940s, gained particular importance during the
Cold War. Its prominence gradually declined from the 1980s on-
wards, while today it lives on as part of other disciplines or move-
ments (e.g. cyberfeminism). The very fact that John McCarthy,

as a researcher af the Massachusetts Institute of TTechnology
(MIT), coined the term ‘arfificial intelligence’ in 1956 in part to avoid
association with Wiener's theory, shows how much the two fields
have in common, even if the methods are completely different and
the underlying disciplines partly different.

While transhumanism and technological posthumanism (Kurzweil
is one of the most prominent representatives of the latter) see the
human body and mind as malleable matter and seek to improve
and extend its lifespan, critical posthumanism sees the possibility
of franscending humanism by treating non-human creatures
(including man-made machines and algorithms) as equals.

Both directions are products of a particular worldview and cultural
milieu. Despite the fact that information technology is based on

a rigid and apparently clear binary system, its various products are
imbued with the values of its engineers. At the same time, artificial
intelligence, synthetic biology, and other achievements are revalu-
ing the perspectives and self-images of different societies, not only
Western ones.

These sceptics do not consider the concept of intelligence to be
meaningful for machines. Despite the recent technological break-
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Arvida BYSTROM: Testetlen lény | Disembodied Daughter, 2018

Az emlitett szkeptikusok az intelligencia fogalmat nem tartjak
értelmezhetdnek gepek esetében. Az Ujabb és Ujabb technoldgiai
attoresek ellenére, amik egyre komplexebb feladatok automatiza-
lasat teszik lehetove, az altalanos MI Iétjogosultsaga. egyaltalan
letezese vitatott. A fogalom megalkotasa ota folyamatosan kiserté
szkepszis rétegzett ok-okozati haldjanak talan legfontosabb eleme
az emberkdzpontu vilagkép meghaladasaban keresendé.

De mire is képes ma a mesterséges intelligencia? Akkor is, ha

a vilaghatalomra t6r6 robotok veszélye jelenleg nem redlis, a mes-
terséges intelligencia kilonbozd alkalmazasai mas formaban,

a vélemenyformalas szinte észrevétlen eszkozeive vélva, adott eset-
ben sajat elditéleteinket erdsitik. A tanulasra képes neuralis haldk
adatkeszletek alapjan tanulnak, amelyek tartalma egyoldaluan
valogatott lehet. igy az Ml szoftverek altal generalt eredmeények
elfogultak lehetnek, ami bizonyos megitélések allandositasahoz, pl.

throughs that allow the automation of increasingly complex tasks, the
legitimacy, or even the existence of general Al is disputed. Perhaps
the most important element of the layered web of cause and effect
that has haunted the skepticism that has persisted since the concept’s
inception is the transcendence of the human-centred worldview.

But what is artificial intelligence capable of today? Even if the
threat of robots taking over the world is not realistic at present,
the various applications of arfificial intelligence in other forms, as
almost imperceptible tools for shaping opinion, may reinforce our
own prejudices. Learning neural nets learn from data sets, the
content of which can be unilaterally selective. Thus, the results
generated by Al software may be biased, leading fo the perpetu-
ation of certain perceptions, e.g. further under-representation of

. . . 13
disproportionately represented social groups.

Algorithms perform an operation similar to human perception in
the machine learning process before generating new content.
While perception has been present in the visual arts for centuries
as a distinct theme, the clear impact of technological advances on
what and how we perceive is rather a 21¢ century phenomenon.
Today, as perception, vision and the evaluation of incoming
information (or thinking) are increasingly entrusted to computers
and algorithms, the role of visual art is changing. Instead of simply
creatfing visual content, it is becoming a more complex, often
critical process.

Growing databases allow for increasingly sophisticated ma-
chine-generated text, images or sound, which of course does not
necessarily point towards the advent of the singularity. While the
singularity remains on a distant horizon between myth and reality,
a critical approach to the development and use of arfificial intelli-
gence is a key issue for the coming decades. The exhibition aims



nem aranyosan kepviselt tarsadalmi csoportok tovabbi alulrepre-
zentaciojadhoz vezet.

Az algoritmusok a gépi tanulas folyamatahoz az emberi észleléshez
hasonld muveletet végeznek, mieldtt Uj tartalmakat generalnanak.
Mig a percepcio a kepzoémuvészetben évszazadok ota mint onallo
téma van jelen, a technologia fejlédésének egyértelmu hatasa
arra, hogy mit és hogyan észleltnk, inkabb huszonegyedik szazadli
jelenseg. Napjainkban, amikor az érzékelés, a latas és a beérkezd
informaciok kiertekelese (avagy a gondolkodas) egyre inkabb sza-
mitasra alkalmas gépek és algoritmusok hataskorébe kerul,

a kepzdmuveszet szerepe is megvaltozik. Vizualis tartalmak egysze-
ru létrehozasa helyett dsszetettebb, gyakran kritikai folyamatta valik.

A novekvod adatbazisok egyre kifinomultabb gépi széveg-, kép-
vagy hangképzeést tesznek lehetévé, ami persze nem feltétlenul
mutat a szingularitas eljovetelének iranyaba. Mig a szingularitas
egy mitosz és megvalosulas kozti tavoli horizonton marad, a mes-
terséges infelligencia fejlodésének és hasznalatanak kritikai megko-
zelitese a kovetkezd evtizedek egyik kulcskerdese. A kiallitas célja
a szingularitas fogalmanak legalabb reszleges leleplezeése olyan
kortars kepzdmuveszeti alkotasokon keresztul, amelyek a mes-
terséges infelligencia és tagabb értelemben a mindennapokban
hasznalt informacids technologia hasznélataval azok tarsadalmi
hatasanak feltérkepezésére torekednek.

NOLASCO-ROZSAS Livia

to af least partially unveil the notion of the singularity through con-
temporary artworks that use artificial intelligence and, more broadly,
information technology in everyday life to explore its social impact.

Livia NOLASCO-ROZSAS
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A dolgokon tial

Digitdlis infrastruktdira
és fenntarthatédsdg

Memo AKTEN:
»Mindnyéjunkat vigyazzék a szereté kegyelem gépei”, Mélyebb meditacick #1-#6
“All Watched by Machines of Loving Grace”, Deeper Mediitations #1-#6, 2021

A szamitogep — egy megfoghatatlan, latszolag anyagtalan virtualis
valdsagba betekintést engedd ablakként ertelmezve — egyszeru
keretnek ttinhet. Egy rendszer lényegtelen elemének, amiben a
hangsuly a haldzatba kapcsolt, logikai kapuk nyitasaval és zarasa-
val definialt digitalis kdzegen van.

Az adat, algoritmus, szoftver, neurdlis halo, avagy a digitalis
objekt anyagisaga nehezen keépzelhetd el. Az ezeket hordozo
hardver sokkal kézzelfoghatobb. Egy-egy laptop, okostelefon

Beyond Things

Digital Infrastructure
and Sustainability

The computer, interpreted as a window info an intangible, seemingly
immaterial virtual reality, may seem like a simple framework. It is an in-
significant element of a system in which the focus is on a networked
digital medium defined by the opening and closing of logic gates.

The materiality of data, algorithms, software, neural nets or digital

objects is hard to imagine. The hardware that carries them is more
tangible. A laptop, smartphone or voice assistant may not seem fo -
be a material-intensive object either, especially as the size of com-

puting devices has been steadily decreasing over the past decades.

At the same time, their number has started to grow exponentially.

In 1943, IBM president Thomas Watson predicted the need for
roughly five computers for the entire world market. It soon became
clear that Watson was incredibly wrong, but the very tangible
infra-structural implications of the information technology becom-
ing a necessity have only become clear today.

The Internet has grown from, and rapidly surpassed, the infra-
structure of the telegraph networks to become an infrastructure of
considerable mass. A stack of optical fibre cables and thousands of
data centres at their nodes make up the global ‘stack’ responsible
for data distribution. The ability of arfificial intelligences to ‘learn’ also
requires large amounts of data, accessible as quickly as possible.

In particular, smart devices running Al applications, such as the
various loT (Internet of Things) hardware, or the Metaverse, which
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vagy hangasszisztens szintén nem tlnik anyagigényes targynak,
kuldndsen annak kdszénhetden, hogy az elmult évtizedekben a
szamitasra kepes eszkdzok mérete folyamatosan csdkkent. Ezzel
parhuzamosan szamuk exponencidlisan ndvekedni kezdett.

1943-ban az IBM elndke, Thomas Watson nagyjabdl 6t szamitdgép
szUkségesseget josolta meg a teljes vilagpiacon. Hamar vilagossa
valt, hogy Watson hihetetlentl nagyot tévedett, de az informacios
technologia létszUksegletté valasanak nagyon is megfoghato infra-
strukturalis vonzatai talan csak napjainkra valnak egyértelmuve.

Az internet eleinte a tavird halozatok infrastrukfurajat kdvetve, majd
azt gyorsan felulmulva egy tdmegét tekintve sem elhanyagolhato
infrastrukturava nétte ki magat. Optikai kabelek haloja, azok
csomopontjain pedig adatkdzpontok ezrei teszik ki a globalis
.stack”™ adatelosztasert felelds részét. Ahhoz, hogy a mesterséges
infelligenciak .tanulni” fudjanak, szintén nagy mennyiségu, a lehetd
leggyorsabban hozzaférhetd adatra van szlkseg.

Kulénodsen az olyan Ml-alkalmazasokat futtatd okoseszkdzok, mint
a ktlénbodzé 1oT (Internet of Things) hardverek vagy a jelenleg
meég csak marketingszlogenként létezo, de mar fejlesztés alatt allo,
térbelisége miatt magas adatigényl Metaverzum a kozeljdvoben
csak novelni fogjak a szamitastechnika kdzvetlen kérnyezeti hata-
sait. Az energiaigeny mellett az alaplapokhoz vagy akkumulato-
rokhoz hasznalt ritkafold- és litiumkeszlet szintén veges erdforras,
amelyek helyettesitése, példaul a hardver helyett wetware-alapu
organikus szamitégepekre valo atallas akar mar a kozeljovoben
szUksegesse valhat.

NOLASCO-ROZSAS Livia

Vladan JOLER & Kate CRAWFORD:
Egy mesterséges intelligencia anatémisja | Anatomy of an Al, 2018

currently exists only as a marketing slogan but is already under
development and is highly data-infensive due to its spatial nature,
will only increase the direct environmental impact of computing

in the near future. In addition to the energy demand, the rare
earth and lithium used for motherboards or batteries are also a
finite resource, whose replacement, for example by switching from
hardware to wetware-based organic computers, may become
necessary in the near future.

Livia NOLASCO-ROZSAS

MUVESZEK | ARTISTS:
Memo AKTEN, Vladan JOLER & Kate CRAWFORD, Joana MOLL
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A jovo eldérzete

Predikciék, algoritmikus jéslatok

A jovo kutatasa az oskori tarsadalmaktél kezdve kulonfele forma-
ban van jelen az emberiség torténteben, a ,mi lesz, ha majd...”
kérdésre ma is sok formaban keresstk a véalaszt. A jovobelatas
eszkodzei a magia, a mulveszet és a tudomany hataran egyensu-
lyoznak: csontok, hallucinogén névenyek, révilés, szimbolumok,
kartyak, szamok, szdvegek, véletlen. Ma a jovokutatas (futurologia)
a tarsadalomtudomanyok egyik 4ga, amely a lehetséges és valo-
szinl jovovel, az ezzel kapcsolatos elképzelésekkel és mitoszokkal
foglalkozik, vagy meég nem létezo, Uj tényezok formalodasat
igyekszik megfigyelni.

A jovo iranti ndvekvo érdeklodést az is mutatja, hogy a fantasztikus
irodalom a huszadik szazad eleje ota egyre inkabb béval. Jules
Verne, Stanislav Lem, Ray Bradbury, Isaac Asimov, Arthur C.
Clarke, Philip K. Dick, William Gibson és sok mas szerzd egyes
felvetései mara a tudomanyos diskurzus érvényes részéve valtak,
mig mas vizioikat ma mar megmosolyogjuk. Mig technologiai
jovokepuk gyakran nem éllta ki az id6 probajat, sok altaluk felvetett
tudomanyfilozéfiai, tudomanyetikai kérdésrél csak mostansag derul
ki, milyen vatesziek voltak. A kitalalt torténetek Donna Haraway
biologus és tudomanytérténész javaslata nyoman tudomanyos
eszkdzzé is valtak, mert segitik az otletek szabad kibontasat. A di-
gitalis technologia fejlodése és a szamitogépek elterjedése tovabb
bovitette a joslas eszkoztarat, illetve a kutatasok és spekulaciok
vizudlis megjelenitésenek lehetdségeit.

A kiallitas a jovékutatas sok izgalmas tertletérdl néhany spekula-
tivabb kerdest emel ki: mit gondolhatunk az Ml énallosodasarol,

——
—

A Perception of the Future

Predictions, Algorithmic
Forecasts

The search for the future has been a part of human history in
various forms since prehistoric societies and the question “what
will happen when...” is still being asked in many forms. The tools of
foresight balance on the border between magic, art and science,
using bones, hallucinogenic plants, trance, symbols, cards, num-
bers, texts, chance. Today, futurology is a branch of social science
that deals with possible and probable futures, the ideas and myths
that are associated with them, or attempts to observe the emer-

21
gence of new factors that do not yet exist.

PALL Tamas: ODU | LAIR, 2022



milyen lesz az ember és az 6nallosodott Ml kapcsolata? Feltéte-
lezhetd, hogy a megvaltozott dkoldgiai kdrnyezetben ember és
allat egyarant megvaltozik az adaptacio soran, talan uj eletformak
is keletkeznek, és ha igen, milyen kommunikaciés formak lesznek
kozottuk? Szukebb kornyezettnk, a lakott dkoszisztema jovojét
feltehetden gyors urbanizacio jellemzi majd a késodbbiekben,
fenntartasaban és ellatdsaban nagy szerepe lesz a mesterséges
intelligencianak, ahogy vélhetden a tengerek, gleccserek és
erdék gondozasaban is, igy a természet digitalizalodasa is realis
lehet a jovoben.

UVEGES Krisztina
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This growing inferest in the future is also reflected in the growing
body of science fiction literature since the beginning of the twen-
tieth century. Some of the ideas of Jules Verne, Stanislav Lem, Ray
Bradbury, Isaac Asimov, Arthur C. Clarke, Philip K. Dick, William
Gibson and many others have become part of the scientific dis-
course, while others make us smile. While most of their technolog-
ical visions have not stood the fest of time, many of the questions
they raised about the philosophy and ethics of science have only
recently been revealed to be of a visionary nature. Fictitious stories
have also become part of the scientific apparatus, as suggested by
biologist and science historian Donna Haraway, because they help
ideas to unfold. Advances in digital technology and the spread of
computers have further expanded the tools of prediction and the
possibilities for visualising research and speculation.

From the many exciting areas of futurology, the exhibition high-
lights some hypothetical questions: what do we think about the
autonomy of Al or what will the relationship between humans

and aufonomous Al be like? Can we assume that in the changed
ecological environment, both humans and animals will change in
the process of adaptation, perhaps new life forms will emerge, and
if so, what forms of communication will evolve? The future of our
immediate environment, the inhabited ecosystem, will presumably
be characterised by rapid urbanisation in the future, with Al play-
ing a major role in its maintenance and care, and possibly also in
the management of seas, glaciers and forests, and therefore the
digitalisation of nature may be a real prospect.

Krisztina UVEGES

MUVESZEK | ARTISTS:
BINAURA, BIRKAS Mona, Lawrence LEK, PALL Tamas
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A nyugalom tengere

Digitdlis detox

A digitalizacio terjedésének Ujabb hullamaival, a technoldgia fej-
l6désevel termeszetes modon felerésddnek a folyamat civilizacios
arftalmai is. A nyilvanvald elényok mellett hamar megjelentek a
negativ tapasztalatok, kevésse vart kovetkezmenyek. Posztdigitalis
vildagunkban természetesnek vesszik, hogy a technika nem csak
megkonnyiti élettinket, hanem szinte uralkodni képes a felhaszna-
lon, addiktiv befolyast gyakorol, sok szempontbol meghatérozza
mindennapjainkat. Képes tehat toxikus hatassal lenni az emberre,
igy olykor szUikségesnek latszik a digitalis méregtelenites.

Az addikci¢ legkézenfekvébb médiuma a mobiltelefon, amelyet
naponta aflagosan 2617-szer érinttink meg, s amelyen kb. 6
percenként ellendrizzik, nem kaptunk-e Gjabb tzenetet (mail,
sms stb.). Tudomanyos kutatasok szerint a telefonunkkal toltett
jelentés mennyisegu id6 befolyasolja az elmelyult gondolkodast,
az informaciok befogadasat és feldolgozasat, illetve az uj emlékek
kialakitasanak kepesseget. Raadasul a telefon minden rezgése
fokozza a stresszt. Nem egyszeru a helyzet, mert parhuzamosan
a kulonféle ertesitesek, kedvelések és megosztasok folyamatos
aramlasa befolyasolja az agy jutalmazasi tertletét, és ugyanolyan
kémiai reakciot valt ki, mint mas drogok. A tudatos figyelem
lekotesére pedig Ujabb és Ujabb dopaminloket csatasorba allita-
saval allnak készen a techcégek és szolgaltatok. A felhasznalot
lathatatlan haloba fond digitalis aura olyan kifinomult, csaknem
észrevetlen befolyasolasi mechanizmusokon keresztul érvenyesiti
hatasat, mint a szurébuborék (filter bubble), a ragados érzelmek,
a lemaradastol valo felelem (FOMO — fear of missing out), a
fantomrezgés szindréma stb.

The Sea of Calm

Digital Detox

With the new waves of digitalisation and technological advances, the
civilisational harms of the process are naturally amplified. Alongside
the obvious benefits, negative experiences and unintended conse-
quences have quickly emerged. In our post-digital world, we take it
for granted that technology not only makes our lives easier, but it can
almost dominate the user, exerting an addictive influence and deter-
mining our everyday lives in many ways. It can therefore have a toxic
effect on us, so sometimes digital detoxification seems necessary.

FULOP Szabolcs:
signal_zone, 2022

The most obvious medium for addiction is the mobile phone, which
we fouch on average 2617 times a day, checking every 6 minutes to
see if we have received a new message (mail, SMS, efc.). Scientific
research has shown that the significant amount of time we spend
on our phones affects our ability to think deeply, absorb and pro-
cess information and form new memories. In addition, the vibrations
of the phone increase stress. The situation is complex because

the constant stream of notifications, likes and shares all combine

to affect the brain’s reward system, triggering the same chemical
response as other drugs. And fech companies and service provid-
ers are ready o capture conscious attention with more and more
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Mindezek ellenhatasaként napjainkra 6nallo iparagi tenyezdkent
szamolhatunk azokkal a szolgaltatasokkal, amelyek segitségével
a digitalizacio hatasai aldl vonhatjuk ki magunkat. Létezik digitalis
detox témaju kényv, program, tanfolyam, tabor, kihivas, éréknap-
tar... amelyek megksonnyitik szamunkra, hogy idélegesen felhagy-
junk digitalis eszkdzeink hasznalataval. Nehany praktikus tanacs,
avagy detox protokollszabaly:

Kutylzés helyett:
« f6lts mindségi idét a csaladoddal, ismerdseiddel
« logj a barataiddal
« olvass egy konyvet
« tOlts idot a természetben
« keress Uj hobbit, vagy probalj ki egy uj sportot
« érd utol magad az iskolai feladatokban
« vezess naplot
« csinalj valami kreativ dolgoft, példaul énekelj, tancolj vagy fess
« végezz Onkeéntes munkat
« pihenj le
« probalj ki egy Uj edzéstervet

ADigitdlis detox szekcio a kiallitashoz kapcsolodd
programokban folytatodik, ahol kulénleges offline élmenyek
(bibliodrama, mozgasterapia, meditacio, muveszetterapia) varjak a
detoxikalddni, kikapcsolodni vagyokat. A reszleteket Id. a muzeum

honlapjan: www.ludwigmuseum.hu

KESZMAN Jozsef

dopamine boosters. The digital aura, which entangles the user in
an invisible web, works through sophisticated, almost imperceptible
mechanisms of influence such as the filter bubble, sticky emotions,
FOMO (fear of missing out), phantom vibration syndrome, etc.

As a counterbalance to all this, we can nowadays count on ser-
vices as an industry factor, which can help us to exempt ourselves
from the effects of digitalisation. There are digital detox books,
programmes, courses, camps, challenges, perpetual calendars...
that make it easier for us to temporarily stop using our digital
devices. Some practical tips, or detox protocol rules:

Instead of tinkering with your digital devices:
« spend quality fime with family and friends
« hang out with friends
« read a book.
« spend fime in nature
« find a new hobby or fry a new sport
« catch up on your schoolwork 27
« keep a diary
« do something creative like singing, dancing or painfing
» do some volunteer work
« take a break
« fry a new exercise plan

The Digital Detox section will be accompanied by pro-
grammes linked to the exhibition, where special offline experiences
(bibliodrama, movement therapy, meditation, art therapy) will be
offered to those who want to detox and relax. For details, see the
museum’s website: www.ludwigmuseum.hu

Jozsef KESZMAN

MUVESZEK | ARTISTS:
FULOP Szabolcs, ZAMORI Eszter
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A rendszer hatarain

Tech-hacking,
inverz appropridcié

Korunk egyik kulcsfogalmakeént fontos, hogy tisztaban legytnk
a mesterseges infelligencia elényei és hatranyai mellett annak
gyenge pontjaival és korlataival is. Utébbiak emberi
mindseglkben csak réerdsitenek a tényre, miszerint

a technologia alapjat tovabbra is az ember jelenti. A mUvészet
szerepe kuldnosen jelentés ennek a bizonyos kritikai
hozzaallasnak a kifejlesztésében és gyakorlasaban, hiszen nem
fugg olyan szorosan a mindenkori piac igenyeitdl, mint egy
kereskedelmi termek, helyette inkabb teret kindl az
Ujragondolasra és a dolgok megkérddéjelezésere. A szekcioban
bemutatott mlvek a hétkdznapokbol vett, mindenki szamara
ismert példakon kereszttl mutatnak ra a technologiai fejlédés
latszolagos linearitasat dvezd aggalyokra. Az dnvezetd auto,

a néi hangasszisztens, az arcfelismerd rendszerek alapvetéen
mind az életmindsegink javulasat célozzak meg, és valos vagy
valosnak veélt igenyeinket kivanjak kiszolgalni, amiért cserébe
azonban mindenképpen szamolnunk kell bizonyos elére nem
lathato kovetkezmeényekkel. A kiallitott munkakon keresztul

a figyelem elsésorban ezekre a tarsadalmunkat érzékenyen érintéd

kerdesekre (pl. a munkanelkuliseg novekedése, megfigyeld
tarsadalom kialakulasa) iranyul.

Meddig eés milyen mértékben all médunkban kivonni magunkat
a korulottink zajlo folyamatok alol? Ki és milyen médon latja el
ezeknek az autonom rendszereknek az ellendrzést és
szabdlyozasat? Valdban helyettesithetd-e az ember és, ha igen,
milyen jovékeépet kinalnak az emberiség szamara?

On the System Boundaries

Tech Hacking, Inverse
Appropriation

29

James BRIDLE: Autoném csapda 001 | Autonomous Trap 001, 2017

As it is one of the key concepts of our time, it is important to
be aware not only of the advantages and disadvantages of
artificial intelligence, but also of its weaknesses and limitations.
The human quality of the latter only serves to reinforce the fact
that man remains the basis of technology. The role of art is
particularly important in developing and practising this critical
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BIRO David: Do You Accept Cookies? #1.4, 2020

Amennyiben a fentebbi keérdések minden szerepld szamara
tisztazotta és elfogadotta valnak, és a hatarok is felallitasra
kertlnek, nem lesz szUkseg azok ,meghekkelésére”.

MAJ Ajna

W

attitude, as it is not as closely dependent on the needs of the
market as a commercial product, but rather offers a space

for rethinking and questioning. The works presented in this
section will highlight the anxieties about the apparent linearity
of technological development through familiar examples from
everyday life. Self-driving cars, female voice assistants, facial
recognition systems, all aim to improve the quality of our lives
and to meet our real or perceived needs, but in refurn we must
be prepared fo face unforeseen consequences. Through the
works on display, attention is focused on these issues that are of
particular concern to our society (e.g. the rise in unemployment,
the emergence of the society of control).

How long and to what extent are we able to remove ourselves
from the processes taking place around us? Who controls and
regulates these autonomous systems and how? Can man really be
replaced and, if so, what future vision does this offer for humanity?

Once the above questions are clarified and accepted by all
actors and the boundaries are established, there will be no
need fo ‘hack’ them.

Ajna MAJ

MUVESZEK | ARTISTS:
James BRIDLE, BIRO David, Katriona BEALS
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A tény mint adat Fact as Data

Deepfake, fake news, post facts Deepfake, Fake News, Post Facts
A nyilvanos térben tortend megtévesztés gyakorlata talédn sosem The practice of deception in the public sphere might have never
volt annyira nyilvanvalo, mint napjainkban. A hattérben olyan been more evident than it is today. This has its origins in processes
folyamatok ereddivel, amelyek a felvilagosodassal elterjedd ra- that emerged in the wake of the Enlightenment and gave rise
cionalizmus szellemiségével ellentétes és nem vart jelenséget ered- to an unforeseen phenomenon that ran counter to the spirit of
menyeztek, az alhirek professzionalis létrehozasat és terjesztését. rationalism: the professional production and dissemination of fake
2018-ban a fake news lett az év szava a vilaghalon, azaz news. In 2018, fake news became the word of the year on the
a leggyakrabban felmerult, idézett, keresett szo vilagszerte. World Wide Web, i.e. the most frequently encountered, quoted
A nyilvanossag Uj formainak és csatornainak léfrejottével megszint and searched word worldwide. With the emergence of new forms
a tények dsszegyUjtésének, a hirek kdzvetitésenek monopoliuma, and channels of publicity, the monopoly on gathering facts and

reporting news, previously exercised by editors, publishers and
newsrooms, has been lost. “Anything goes!”

The analogy of “All current art is fake” (Manifesto, 2015, directed by
Julian Rosefeldt) can be used to draw a parallel between the art texts
and manifestos of the 1960s and 1970s and the life world of fake
news. The location chosen fo address the fundamental artistic issues
of conceptualism — Where is the borderline between art and reality?
What distinguishes the original from the fake? What is the function
and role of forgery/imitation/appropriation? How does this process
affect art as a whole? — is a perfect choice: the contemporary
media world is concerned with the same problems as the art world
more than half a century earlier. Where is the borderline between
fact and non-fact, news and non-news? What distinguishes fake
news from real news/reports? What is the role of fake news in socie-
ty’s communication systems, what actors and what ideas are behind
the production of fake news? How can their impact be captured?
What changes has the emergence of fake news caused in the whole

instituti i ly, of politics)?
Wiliedo PRIETO: Kukucskalalyuk | Sneok Peak, 2018 institutional system of the media (and, more broadly, of politics)
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amit korabban a lektorok, kiadok és szerkesztdseégek gyakoroltak.
.Anything goes!”

Az ,All current art is fake” (Manifesto, 2015, rendezd: Julian
Rosefeldt) — analogiaval gondolkodva parhuzamba allithatok

a 60-as, 70-es évek muveszeti szdvegei, kialtvanyai a fake news
életvilagaval. A konceptualizmust foglalkoztato alapvetd muvészeti
kerdesek (hol huzodik a miveszet és a valosag kozotti hatarvonal?
Mi kulénbozteti meg az eredetit a hamisitastol? Milyen funkcioja,
szerepe van a hamisitasnak/imitacionak/kisajatitasnak? Hogyan hat
ez a folyamat vissza a mUveszet egészére?) tematizalasara valasz-
tott helyszin telitalalat: a kortars médiavilagot szinte szorol szora
ugyanezek a probléemak foglalkoztatjak, mint a tébb mint fél évsza-
zaddal korabbi muvészeti iranyzatot. Hol huzodik a tény és a nem
tény, a hir és a nem-hir kozétti hatarvonal? Mi kulénbozteti meg

az alhirt (a ,fake-news”-1) a valodi hirtél/beszamolotol/tuddsitastol?
Milyen szerepet jatszanak az alhirek a tarsadalom kommunikacios
rendszereiben, milyen szerepldk, milyen elképzeléseket kdvetve al-
litjak ezeket el6? Hogyan ragadhatd meg a hatasmechanizmusuk?
Milyen valtozasokat okozott az alhir megjelenése a média (kicsit
tagabban nézve: a politika) egész intézmeényrendszerében?

Az autondm muvészet vs. globalis médiaipar latszolagos szembeal-
litasa mellett kdzos jellemzok is érzékelhetok. A tény/nem-tény,

a valdsag/fikcid meghatarozasa kapcsan dsszekapcsolja a két kor-

szakot (egyben a két szférat) az is, hogy mind a hatvanas években,

mind a jelenben egy alapvetd medialis atalakulas tematizalta Ujra

a valdsag/reprezentacio kdzotti viszonyt: a sokszorositasi technikak

elferjedése a muveszetben, illetdleg a kézdssegi médiumok berob-
bandsa a mindennapi élet kommunikacios 6sszeflggéseibe.

KESZMAN Jozsef

—
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In addition to the apparent opposition between autonomous art
and the global media industry, there are also common features.
In terms of the definition of fact/non-fact, reality/fiction, what also
links the two periods (and the two spheres) is the fact that both
in the 1960s and in the present, a fundamental media transfor-
mation has re-thematised the relationship between reality and
representation: the spread of reproduction techniques in art and
the emergence of social media in the communication context of
everyday life.

Jozsef KESZMAN
MUVESZEK | ARTISTS:

BarabésiLab, KUTVOLGYI-SZABO Aron, Christina de MIDDEL,
Wilfredo PRIETO
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Digitalis halhatatlansag

Elet a jové utadn

Az emberi letezésbe kodolva van az elmulastol valo felelem.

A magasan fejlett frontalis lebennyel rendelkez6 emberi agy az
emldsokével ellentétben lehetéve teszi szamunkra a felismerest,
miszerint az élet véges, s eképpen a halal elkertlhetetlen. Ebbdl
kifolydlag az emberi lét egyrészrol az élet utani csillapithatatlan
vagyrol, masrészt ennek a vagynak a kielegithetetlensegérdl, az el-
harithatatlan bekdvetkezéseének biztos tudatarol és az ezek menten
kialakult érzesek kettéssegenek megeléseérdl szol.

Katriona BEALS
Jelen pillanatban
At the Moment, 2018

il

Digital Immortality
Life after the Future

The fear of passing is encoded info human existence. The human
brain, with its highly developed frontal lobe, which other mammals
do not have, allows us to recognise that life is with end and
therefore death is inevitable. Consequently, human existence is on
the one hand about the insatiable desire for life, and on the other
hand about the insatiability of this desire, the certainty of the finite
nature of life and the experience of the duality of the feelings that
arise from it.

The relationship fo death is a social, cultural and psychological is-
sue, which has been explored across a range of disciplines. Draw-
ing on their experience of the ongoing development of information
technology, computer scientists believe that the interconnection

of physical-biological existence with electronics and computing is
within reach, a process of ‘evolution” which could culminate in the
virtual immortality of humanity. It is the point at which we actually
cross from digital space into digital existence.

Thanks to artificial intelligence and machine learning, we can now
have more complex conversations with machines and algorithms,
which, through teaching, have become capable of imitating and
animating real interlocutors or even deceased actors and musi-
cians. Digital replicas have been shown fo help ease the pain of
grief by allowing us to say goodbye to the deceased in conversa-
tions that seem real. The virtual avatar communicates using digital
imprints of our loved ones, learning from social media posts and
correspondence (James Vlahos: Dadbot, 2016).
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A halalhoz vald viszonyulas tarsadalmi, kulturalis és lelektani szem-
pontokat egyarant felvetd, szamos tudomanyagon keresztul vizsgalt
kerdéskor. A szamitdgepes szakemberek az informacios technoldgi-
aban bekovetkezd folyamatos fejlddés tapasztalatabdl kiindulva be-
lathato kozelsegbe helyezik a fizikai-biologiai dsszekapcsolodasat az
elektronikaval és a szamitastechnikaval, amely ,evolucios” folyamat
aztan az emberiseég virtualis halhatatlansagaban tetézhet. A ponton,
mikor a digitalis terbdl fénylegesen atlépunk a digitalis létbe.

A mesterséges intelligencianak és a gépi tanulasnak kdszéonhetden
mara Osszetettebb beszélgeteést is folytathatunk a gépekkel és
algoritmusokkal, amelyek tanitas révén képessé valtak valds beszél-
getoépartnerek vagy akar elhunyt szinészek, zenészek imitalasara,
megelevenitesére. A digitalis masolat (,replika”) bizonyitottan segit-
het a gyasz fajdalmanak enyhitésében azaltal, hogy valddinak hato
parbeszédek soran bucsuzhatunk el az elhunyttol. A virtualis avatar
a szerettnk utan fennmaradt digitalis lenyomatok felhasznalasaval,
social media bejegyzésekbdl és levelezesekbdl tanulva kommunikal
(James Vlahos: Dadbot, 2016).

A jovovel kapcsolatosan a leginkabb elterjedt elkepzelés, hogy az
ember kuldnbdzd bionikus implantatumok és chipek segitsegevel
(kiborgok) addig noveli fizikai és szellemi kapacitasat, mig kepese
nem valik feljesen fuggetleniteni tudatat és pszichejét a fizikai
testétdl. Ennek beteljestlésére jo esellyel nem kerdl sor a mi
életlinkben, azonban egy jovobeni generacié szamara ez a fajta
letezés mar teljesen természetesnek fog hatni. Azonban ezzel
kapcsolatban addig is szamtalan etikai, jogi és fenntarthatosagi
kerdest, kételyt szukséges még megfogalmazni és tisztazni.

MAJ Ajna

W

The most common vision for the future is that humans will increase
their physical and mental capacity through the use of bionic im-
plants and chips (cyborgs) until they are able o completely detach
their consciousness and psyche from their physical body. This is
unlikely to happen in our lifetime, but for a future generation this
kind of existence will seem quite natural. In the meantime, how-
ever, there are still many ethical, legal and sustainability questions
and doubts that need to be formulated and clarified.

Ajna MAJ
MUVESZEK | ARTISTS:

Katriona BEALS, Neil HARBISSON & Pol LOMBARTE,
Zach BLAS & Jemima WYMAN
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(Ro)botok és mas fajok

A szingularitds flérdja
és faundja

Az egyszert dialogusokra irt vagy egy nem letezd felhasznalo
adatlapjat magukra 6lt6, kdzdssegi median tenykedd programok,
amelyeket a kdznyelvben botoknak neveznek, tobbnyire ismetlodo
feladatokat vegeznek az emberinél sokkal nagyobb sebesseggel,
vagy online platformokon folytatott beszélgetésekre specializaldd-
nak. A botok tevékenysége jelenleg az online forgalom tobb mint
felét teszi ki. Nehanyuk tanulasra is képes, masok a webet atféstlve
tartalmak indexelésének a feladatat latjak el, sokukat politikai
kampanyokban hasznaljgk kommentek generalasara, masok pedig
spam e-mailek kiktldését szolgaljak.

A bot a ,robot” szobdl szarmazik, amelyet elészor Karel Capek
hasznalt 1920-as sci-fi regényeben egy fiktiv humanoid leirasara. A
robot olyan autonom gepként kertlt a koztudatba, amely sszetett
feladatok elvégzésere képes, és ezekre kényszerithetd, ahogyan

azt a cseh ,robota” szo jelentése is sugallja. A robotok, akar sajat
mozgathatd testtel rendelkeznek, akar szoftverek, szolgaltatasokat
hivatottak nyUjtani, akarcsak a Joseph Weizenbaum éltal 1966-ban
leirt természetes nyelvU tarsalgasi program, az ELIZA. Ez a korai
chatbot egyes felhasznaldk veleménye szerint jobb pszichologus
volt, mint emberi alternativai.

Szinten MI-rendszerek a generativ ellenséges halozatok (generative
adversarial network, GAN), amelyek egy egyedul dolgozo rend-
szernél gyorsabban hoznak létre tartalmakat és végeznek el felada-
tokat. A GAN-ok adatkészletek alapjan bizonyos tartalmu vagy
stilusu képeket tudnak létrehozni, pl. egy festd dsszes képének

(Ro)Bots and Other Species

Flora and Fauna of
the Singularity

Social media programs, colloquially known as bots, written for
simple dialogues or impersonating the profile of a non-existent
user, mostly perform repetitive tasks at much higher speeds than
humans or specialise in conversations on online platforms. Bot
activity currently accounts for more than half of all online traffic.
Some are capable of learning, others are used to index content

by scouring the web, many are used in political campaigns to gen-
erate comments, and others are used to send spam emails.

The word ‘bot’ comes from the word ‘robot’, first used by Karel
Capek in his 1920 science fiction novel to describe a fictitious hu-
manoid. The robot has come fo be understood as an autonomous
machine capable of performing complex tasks and can be forced
to do so, as the Czech word ‘robota’ suggests. Robots, whether
they have their own movable bodies or are software, are designed
to provide services, such as the natural language chatbot ELIZA
described by Joseph Weizenbaum in 1966. This early chatbot

was considered by some users to be a better psychologist than its
human alternatives.

Generative adversarial networks (GANSs) are also Al systems that
create content and perform tasks faster than a single system.
GANs can generate images with a certain content or style based
on data sets, e.g. they can generate a new image reminiscent of
the artist’s paintings after analysing all the paintings of a painter.
An Al system like GAN can visualise textual information and create
entirely new images.
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elemzését kdvetden egy a muvész festmenyeire emléekeztetd uj kép
eldallitasara képesek. A GAN-hoz hasonld mesterséges intelligen-
cia rendszer szdveges informaciok vizualissa tetelére, teljesen yj
képek létrehozasara alkalmas.

A GAN és DALLE rendszerek publikalasukat kévetéen azonnal
muveészeti eszkdzokke valtak. Alkalmazasukkal nem csak kepek
letrehozasanak Uj dimenzidja nyilik meg. A generalt sorozatok uj
spekulativ mutargyak vagy akar allat és névenyfajok reprezenta-
ciojanak megteremtésere is képesek. Ezek a fiktiv elemek kritikai
eszkdzként hasznalva a kulturalis 6rokségrél és a termeszetrdl
alkotott képunk Ujraértelmezésében segithetnek.

NOLASCO-ROZSAS Livia

Fabien GIRAUD & Raphagl SIBONI: 1997 — A nyers eré | 1997 — The Brute Force, 2014
Amelyben a sakkbajnok legyézétten elhagyja a helyszint, és ezzel egy lépték
nélkdili vilédgot hagy maga mégoétt

In which defeated he leaves the scene and the stage s left in search of its scale

The GAN and DALLE systems became art tools as soon as they
were published. Their application not only opens up a new di-
mension of image creation. The generated sequences can also be
used to create new speculative art objects or even representations
of animal and plant species. These fictional elements, used as a
critical tool, can help us reinterpret our image of cultural heritage
and nature.

Livia NOLASCO-ROZSAS
MUVESZEK | ARTISTS:

BINAURA (NAGY Agoston & SAMU Bence), BIRKAS Mona,
Juan COVELLI, Jake ELWES, Fabien GIRAUD & Raphaél SIBONI
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Tiikrom, tiikrom

Testkép, arckép, (CGI

Robbanasszertien digitalizalodo vilagunkban természetes megjele-
nésunk is digitalizalasi folyamaton megy ét, az emberi test korabbi

meghatarozasanak feltlvizsgalatarol yj diskurzus alakult ki. A folya-
mat tarsadalmi és tudomanyos inditookai, Gsszetevéi sok forrasbol
fakadnak, ezert a kiallitasban egy fokuszaltabb kor, a kozosségi és

hirmédia, a gamerkultura és a jovokutatas hatasait vizsgaljuk.

A fent emlitett kor elemeiben kdzos pont az arcot és a testet
felismerd, digitalis keptket manipulalni kepes technologia, peldaul
az appok matricai és filterei, ahogy a deepfake is hasonl¢ alapelve-
ken mukodd programokkal irja at a biologiai testet, ha annak képe
valamilyen médon bekerult a virtualitasba.

Az orvoslasban is egyre fonfosabb a technologiai jelenlét: Gjabb és
Ujabb terUletre terjed ki, a bypass-belltetésekidl a nanorobotokig
ma mar hosszan lehetne sorolni az eljarasokat, melyek soran az
emberi festbe valamilyen “okos” implantatum kerdl, és a jovoben
ezek szama varhatoan nodvekedni fog.

A hagyomanyos testkép mentalisan is valtozik. Egyre hangsu-
lyosabba valik megjelenése a kdzdsségi media feluletein, igy

a szépitd filterek vagy az arcot kiegészitd matricak hasznalata
bevett szokassa valt. A divatipar csak digitalisan létezé modelleket
is alkalmaz mar, akik egy nem-emberi testképrol kommunikalnak.
A Spofify-on kévethetlink Ml zeneszerzét, illetve M rappert is. Az
Instan vagy TikTokon latott testek hatnak a tudatra, és Uj szten-
derdde valnak. A pszicholdgiai kutatasok szerint a virtualitasban
az énunket éljuk meg, azt teljesitjuk ki, igy az dnimado vonasok

Mirror, Mirror...

Face and Body Image, CGI

In a world of explosive digitalisation, our natural appearance is also
undergoing a process of digitisation, and a new discourse has
emerged fo revise the previous definition of the human body. The
social and scientific motives and components of this process stem
from many sources therefore in this exhibition we will focus only
on the impact of a limited set of sources, namely, social and news
media, gamer culture and futurology.

Common to all is the tfechnology that recognises faces and bodies
and manipulates their digital images, such as stickers and filters

in apps, just as deepfake uses programmes based on similar
principles to rewrite the biological body once its image has been
incorporated info virtual reality.

In medicine, too, technology is becoming increasingly important:
from bypass implantation fo nanorobofts, the number of proce-
dures involving the insertion of ‘smart” implants into the human
body is growing and is expected to grow increasingly in the future.

The traditional body image is also changing mentally. It is be-
coming more and more prevalent on social media platforms, so
the use of beautifying filters or stickers to enhance the face has
become common practice. The fashion industry now also employs
digital-only models who communicate a non-human body image.
On Spotfify, you can follow Al composers or Al rappers. Bodies
seen on Insta or TikTok have an impact on consciousness and
become a new standard. Psychological research shows that in vir-
tual reality, we live and act out the self, thus it amplifies narcissistic
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feler6sodnek. Elotérbe kertinek a paraszocialis (hirességek irant
érzett egyoldalu érzelmi) kapcsolatok, ahol elkertlhetéek a csald-
dasok és a rossz elmeények.

A virtudlis térben batrabbak is vagyunk. A digitalis jatekok elterje-
désével az avatarok, a tetszélegesen felvehetd virtualis identitasok
tapasztalata is hétkdznapiva valt, igy a kilénbség valdsag és
virtualitas kozott elmosodik.

Ezek az apro dsszetevok egy poszthuman festkép kialakulasahoz
vezetnek. A poszthumanizmus egy olyan gondolkozasmod, ami a
humanizmus utani allapotban, a mar nem emberkézpontu vilag-
ban keresi az ember helyét, és olyan elképzelésekkel foglalkozik,
melyek az ember és allatok Uj evoluciojat kutatjak a technoldgiai
jovében. Ennek nyoman elkepzelhetdek olyan testmodositd muta-
ciok, protézisek vagy akar uj, hibrid lények, amelyek a megvaltozott
technikai-kérnyezeti hatésokra jottek létre, az adaptaciot és a
tulelést segitve.

Természetes megjelenésuink digitalizalodasa etikai kérdéseket is
felvet (csak a legkézenfekvébbet emlitstik, a kepek tulajdonlasa és
felhasznalasa), mivel a hatalom és kontroll eszkdzeive is valhat a
baratsagos technologia.

UVEGES Krisztina

fraits. Para-social (one-sided emotional attachments to celebrities)
relationships are brought to the fore, where disappointments and
bad experiences can be avoided.

At the same fime, we are braver in the virtual space. With the rise
of digital games, the experience of avatars, virtual identities that
can be assumed any fime, has become commonplace, blurring
the distinction between the real and the virtual.

These small components add up to a post-human body image.
Post-humanism is a theory that seeks to find a place for humans
in a world that is no longer human-centred, and is concerned with
ideas that explore a new evolution of humans and animals in a
technological future. This may lead to the idea of body modifying
mutations, prostheses, or even new hybrid creatures that have
evolved in response fo changing techno-environmental influences,
to aid adaptation and survival.

The digitalisation of our natural appearance also raises ethical 47
questions (fo mention just the most obvious: the ownership and
use of images), as friendly technology can also become a tool of

power and control.
Krisztina UVEGES

MUVESZEK | ARTISTS:
BIRKAS Mona, Arvida BYSTROM, Daniel HEISS
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MUTARGYLISTA | LIST OF WORKS

Memo AKTEN
»Mindnydjunkat vigyédzzék
a szeret6 kegyelem gépei”,
Mélyebb meditécick #1-#6
“All Watched by Machines of Loving
Grace”, Deeper Meditations #1-#6,
2021
vided, sztered hang, végtelenitett
lejatszas;
video, stereo audio, seamless loop; 13
© A muivész jovoltabol
Courtesy of the artist

BarabasiLAB
Covid-19 Fake News Holo Pyramid,
2022
A Barabasilab jovoltabol
Courtesy of BarabasiLab

Aram BARTHOLL

Ember vagy? | Are you human?, 2017
archiv négyszin-nyomott vaszon,
5 db | archival 4c print canvas, 5
pieces; 110 x 160 cm
A muivész jovoltabol
Courtesy of the artist
© Aram BARTHOLL

Aram BARTHOLL

Ember vagy? | Are you human?, 2013
acélszobor, 4 db | steel sculpture,
4 pieces; 540 x 245¢cm
A miivész jovoltabol
Courtesy of the artist
© Aram BARTHOLL

Katriona BEALS

Jelen pillanatban | At the Moment, 2018
digitalis nyomat selyemszaténon
digital print on silk satin; 86 x 180 cm
Eredetileg Irini Papadimitriou
megrendelésére készilt a V&A
Artificially Intelligent kidllitasara 2018.
szeptember-decemberben.
Originally commissioned by Irini
Papadimitriou for Artificially Intelligent at
the V&A Sept-Dec 2018.
A muvész jovoltabol
Courtesy of the artist
© Katriona BEALS

Katriona BEALS
Nem széndékos kévetkezmények
Unintended Consequences, 2018

Beszélgetés William Tunstall-
Pedoe-val — Katriona Beales
mlveivel Conversation with William
Tunstall-Pedoe with Artworks by
Katriona Beales

Tervezte | Design by S'éfan Schafer
Eredetileg Irini Papadimitriou
megrendelésére készllt a V&A
Artificially Intelligent kiallitasara 2018.
szeptember-decemberben.

Originally commissioned by Irini
Papadimitriou as part of the exhibition
Artificially Intelligent at the V&A
September-December 2018.

Magyar nyelv(i véltozata a Nem
vagyok robot cimi kiallitasra

készult a Ludwig Muzeumban 2022
szeptemberében. Hungarian language
version created for | Am not a Robot at
the Ludwig Museum, September 2022.
A mvész jovoltabol

Courtesy of the artist

© Katriona BEALS

BINAURA
(NAGY Agoston & SAMU Bence)
Jévégép | Future Meme Device, 2019
interaktiv installacio, asztal, gong,
rajzologép, papir, elektronika; valtozo
méretek | interactive installation,
table, gong, drawing machine, paper,
electronics: variable dimensions
A muivészek jovoltabol
Courtesy of the artists
© BINAURA

BIRKAS Mona

Idle, 2021
kiterjesztett valosag-applikacio;
valtozé méretek | augmented reality
application; variable dimensions
A mvész jovoltabol
Courtesy of the artist

BIRKAS Mona

Veszélyeztetett fajok

Endangered Species, 2022
kiterjesztett valosag-applikacio;
digitalis printek plexin, lightbox
augmented reality application,
digital prints on plexiglass, lightbox;
58,5 x 585 cm
A mvész jovoltabol
Courtesy of the artist

BIRO David
Do You Accept Cookies? #1.0,
2020 (sorozat | series)
giclée nyomat dibondra kasirozva,
fakeretben, 7 db foto
giclée print mounted on dibond,
wooden frame, 7 photos
© A muvesz jovoltabol
Courtesy of the artist

BIRO David

Do You Accept Cookies? #2.0,

2021 (sorozat | series)
tapéta, giclée nyomat dibondra
kasirozva, fakeretben, 5 db fotd
wallpaper, giclée print mounted on
dibond, wooden frame, 5 photos
installacié | installation: 240 x 320 cm
© A muivész jovoltabol
Courtesy of the artist

BIRO David
Update Notice for Changes in Legal
Agreements, 2020
infravords fotografia, grafika, UV
print, plexi | infrared photography,
graphics, UV print on plexiglass
installacio | installation; 115 x 80 cm
kartya | card: 7,09 x 1436 cm
© A miivész jovoltabol
Courtesy of the artist

Zach BLAS & Jemima WYMAN

im here to learn so :)))))), 2017
négycsatornas videdinstallacio
4-channel video installation
A ZKM — Center for Art and Media,
Karlsruhe jovoltabol
Courtesy of the ZKM — Center for Art
and Media, Karlsruhe

James BRIDLE

Autoném csapda 001

Autonomous Trap 001, 2017
eseménydokumentacio,
pigmentnyomat, vide6
happening documentation, archival
pigment print, video; 120 x 160 cm
A muvész és a NOME Gallery,
Berlin jovoltabol | Courtesy of the artist
and NOME Gallery, Berlin

Arvida BYSTROM
Testetlen lany

Disembodied Daughter, 2018
video | video; 130"
A mvész jovoltabol
Courtesy of the artist
© Arvida BYSTROM

Juan COVELLI
Spekulativ kincsek | Speculative
Treasures, 2020—2022
vided | video; 20"
A muivész jovoltabol
Courtesy of the artist
© Juan COVELLI

Jake ELWES

Zé&rt hurok | Closed Loop, 2017
szamitégép altal generalt
videoinstallacié | computer-generated
video installation; 94
A ZKM — Center for Art and Media,
Karlsruhe jovoltabol
Courtesy of the ZKM — Center for Art
and Media, Karlsruhe

FULOP Szabolcs

signal_zone, 2022
hordozhaté installacio, vided
portable installation, video
A mvész jovoltabol
Courtesy of the artist

Fabien GIRAUD & Raphaél SIBONI
1997 — A nyers eré
1997 — The Brute Force, 2014
Amelyben a sakkbajnok legyézétten
elhagyja a helyszint, és ezzel egy lépték
nélkdili vildgot hagy maga mégétt
In which defeated he leaves the scene and
the stage is left in search of its scale
»Az ember nélkiili”, 1. évad, 2. rész
"The Unmanned”, Season 1. Episode 2
videosorozat | video series; 26
A mvészek jovoltabol
Courtesy of the artists
© Fabien Giraud & Raphaél Siboni

Neil HARBISSON & Pol LOMBARTE

Szonokromatikus zongora

The Sonochromatoc Piano, 2022
performansz, atalakitott zongora,
villanykorték, video; valtozo méretek
performance, prepared piano, light
bulbs, video; variable dimensions
A muivészek jovoltabol
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Courtesy of the artists
© Neil HARBISSON & Pol LOMBARTE

Daniel HEISS

Flick KA Al. Turing-teszt

Flick KA Al. A Turing Test, 2019
szamitégép altal generalt
videdinstallacio; valtozé méretek
computer-generated video installation;
variable dimensions
A mlivész és a ZKM — Center for
Art and Media, Karlsruhe jovoltabol
Courtesy of the artist and the ZKM —
Center for Art and Media, Karlsruhe

Vladan JOLER & Kate CRAWFORD
Egy mesterséges intelligencia
anatémiaja | Anafomy of an Al, 2018
nyomat | print
A mlivész és a ZKM — Center for
Art and Media, Karlsruhe jovoltabol
Courtesy of the artist and the ZKM —
Center for Art and Media, Karlsruhe

KUTVOLGYI-SZABO Aron
Counterfactual Counterprojections,
2022
16 db giclée nyomat; valtozé méretek
16 giclée prints; variable dimensions
4K vided | 4K video; 815"
A muivész és a Glassyard Galéria,
Budapest jévoltabdl
Courtesy of the artist and the
Glassyard Gallery, Budapest

Lawrence LEK

Geomanta | Geomancer, 2017
CGl film, sztere6 hang
CGl film, stereo sound; 48’
A mivész és a Sadie Coles HQ,
London jovoltabol | Courtesy of the
artist and Sadie Coles HQ, London

Cristina DE MIDDEL

Afronauték (sorozat)

The Afronauts (series), 2012
digitalis fotonyomatok, asvanyi tinta,
archiv pamutpapir, nyomatok PVC-n;
valtozé méret | digital photo prints with
mineral ink on archival cotton paper,
prints on vinyl; variable dimensions
A muvész és a Magnum Photos
jovoltabal | Courtesy of the artist and
the Magnum Photos
© Cristina DE MIDDEL

Joana MOLL
DEFOO0O00000000000000
OOOREST, 2016

online munka/projekt

online work/project

A muivész jovoltabol

Courtesy of the artist

© Joana MOLL

PALL Tamas

oDU | LAIR, 2022
kétcsatornas videdinstallacio
two-channel video installation
A mvész jovoltabol
Courtesy of the artist

Wilfredo PRIETO
Hézak emberek nélkiil, emberek hazak
nélkiil | Houses without People, People
without Houses, 2018
vOros barsonyfiggdny;
valtozé méretek
red velvet curtains: variable dimensions
A muivész és az Annet Gelink Gallery,
Amsterdam jovoltabol
Courtesy of the artist and the Annet
Gelink Gallery, Amsterdam
© Wilfredo PRIETO

Wilfredo PRIETO

Kukucskaldlyuk | Sneak Peak 2018
fal és televizi6 | wall and TV; @ 10 mm
A muivész és az Annet Gelink Gallery,
Amsterdam jovoltabol
Courtesy of the artist and the Annet
Gelink Gallery, Amsterdam
© Wilfredo PRIETO

ZAMORI Eszter
Kezedben tartod — tenyérékszer
It Is in Your Hand — Palm Jewellery, 2021
kértefa, olaj | pear wood, oil;
64,2 x131x 49,8 mm
A muivész jovoltabol
Courtesy of the artist

Nem vagyok robot. A szingularitas hatarain
| Am not a Robot. On the Borders of the Singularity

Ludwig Muzem — Kortars Mdvészeti Mizeum, Budapest
Ludwig Museumn — Museum of Contemporary Art, Budapest
2022. 09.16. — 11. 27. | 16. 09. — 27.11. 2022
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