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KOzZOS UGYEINK
EG”YU/TTMUKC")DE'SEN ALAPULO
MUVESZETI PROJEKTEK

A kiallitas egy négyéves nemzetkdzi program (CAPP - Collaborative
Arts Partnership Programme) eredményeit mutatja be a kdzonségnek,
melynek célja, hogy megismertesse a miivészekkel az egylttmiko-
désen alapulé mUvészeti gyakorlatot, és tamogasson olyan, kilonféle
kozosségek bevonasaval megvalosuld projekteket, amelyek hatékony
megoldast keresnek egy-egy aktualis tarsadalmi problémara.

A palyazati Gton kivalasztott mivészek és partnereik 2017
folyaman hét kilonbozé projektet valdsitottak meg, tobb budapesti
és vidéki helyszinen. A miivészek kilonféle kozosségekkel dolgoztak
egyltt, koztik marginalizalt vagy sajatos problémakkal kiizd6 embe-
rekkel, igy budapesti és Pécs kornyéki iskolasokkal, értelmi sérilt
fiatalokkal, latas- és hallassériltekkel, kis falvak lakéival, mez6gazda-
sagbol él6 vallalkozokkal, leszakado térségben €16 roma csoportokkal.

A projektek célja a miivészek tarsadalmi szerepvallaldsanak
erdsitése, valamint a résztvevék életmindségének javitasa volt. A mi-
vészi alkot6folyamatba bevont kdzrem(ikodék sajat kreativitasukat
megélve kerestek megoldast egy-egy tarsadalmi problémara, megta-
pasztalva a kdz0sség tamogato erejét a kozos munka soran.

A kiallitas a hét kilonb6z6 projekt kapcsan készilt szévegeken,
fotokon, filmeken, miitargyakon keresztll vazolja fel az egylttm(iko-
désen alapulé mUvészeti gyakorlat legfrissebb eredményeit, az azt
megel6z6 munkafolyamatokat és a részvevok reflexidit az adott tarsa-
dalmi jelenséggel, a megszolitott kozosségekkel, valamint a miivész
szerepével és helyzetével kapcsolatban.

COMMON AFFAIRS
COLLABORATIVE ART
PROJECTS

The exhibition presents the results of a four-year international program
(CAPP - Collaborative Arts Partnership Programme) that was aimed at
sharing collaborative art practices with artists and supporting proj-
ects involving various communities that seek effective solutions to
a particular social problem.

The artists, selected by open-call and their partners carried out
seven projects at several locations in Budapest and in the country-
side in 2017. The artists worked together with various communities,
including marginalized people or groups with specific problems such
as pupils in Budapest and Pécs, young people with intellectual disabil-
ities, people with visual impairments, inhabitants of small villages, ag-
ricultural entrepreneurs, and Romanies living in a disadvantaged area.

The aim of the projects was to strengthen the social role of the
artists and to improve the participants’ quality of life. Participants in-
volved in the creative process sought to solve social problems through
their own creativity, experiencing the community’s supportive power
in the joint work.

The aim of the projects was to strengthen the social role of the
artists and to improve the participants’ quality of life. Participants in-
volved in the creative process sought to solve social problems through
their own creativity, experiencing the community’s supportive power
in the joint work.

The exhibition presents the achievements of the seven col-
laborative projects through texts, photos, films and artworks. The
exhibition also focuses on displaying the processes and participants’
reflections on social issues, the role of communities and the artists’
position throughout the work.

Szipdcs Krisztina
a kiallitas rendezdje | Curator of the Exhibition

Simon Andrea
a CAPP projekt vezetGje | CAPP Project Manager



PROJEKTEK /PROJECTS

ARBORETUM / ARBORETUM

Antal Malvina, Ger6ly Tamas Séndor, G&z Istvan, Juhasz Ibolya,
Kovacs Mark, Lakos Fanni, Lukacs Gergd, Makra Viktéria, Munkacsi
Adam, Németh Agnes, Palfi Gyorgy Laszl6, Szabé Kristof - KristofLab
/ Ziggurat Project

FOLYTATJUK?
/ TO BE CONTINUED?

Gyenis Tibor / Balogh Viktéria, Gubik Viktéria, Kovacs Balazs,
Rumann Géabor, Szabé Csaba Zsolt / Markuly Istvan, Etienne Samin,
Kecskés csalad, Bakos Judit Piroska, Radev Gergs, Bihari Adam,
Vagvolgyi Gusztav Pabl6 / Gaspar Janos, Kovacs Istvan, Papp David,
T6th Istvan GomboIs, Téth Adam / Gylttment Fesztival / Hegypasztor
Kor, Oszk6 / Sarkollektiva / Regio Earth Fesztival / Hagyomanyos
Hazépit6 Kft.

»SZERETEK GAZDA LENNI,

AZ IS SZERETNEK MARADNI"
/“I LIKE BEING A FARMER AND
I WOULD LIKE TO STAY ONE”

Antje Schiffers / Erdédi Katalin / Sallai Janos / Kovacs Orsolya
/ Sarosdi Rébert és Judit

MEGLATJUK! / WE WILL SEE!

Benczir Emese, Imre Mariann, Szira Henrietta, Szij Kamilla,
Tarr Hajnalka / Ist6k Imola, Jager Marta, Tabor Istvan, Pappné Judit,
Tolnayné Csattos Marta / Vakok Allami Intézete

MUVESZEK
AZ OSZTALYTEREMBEN
/ ARTISTS IN CLASSROOMS

Erdei Krisztina, Fischer Judit, Juhasz Rokko, Mécs Miklés, Soltis
Mikl6s, Szabics Agnes, Szemz6 Zs6fia, Utcai David / Németh Szilvia,
T-Tudok Tudasmenedzsment és Oktataskutatd Zrt. / Molnar Ferenc
Magyar-Angol Két Tanitasi Nyelvii Altalanos Iskola ,Grundsuli”

/ Hallassérlltek Tanintézete - Budapest

USZO HAZ / FLOATING HOUSE

Zsin Bence / Fogd a Kezem Alapitvany / Pécsi Tudomanyegyetem
M(vészeti Kar / Pécs-Somogyi Altalanos Iskola

SARKANY LEE / DRAGON LEE

Gruppo Tokmag (Tabori Andras, Budha Tamas)
/ Bels6 Tliz Egyesulet, Komlo
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ARBORETUM / ARBORETUM

A Ziggurat Project 2013 6ta mlikodo, fiatal mivészekbdl allo alkoto-
kozosség. ErdeklGdésiiknek fokuszaban a kiildnbdzé miivészeti dgak
kozotti egylttmiikodés, nem konvencionalis terekben val6 alkotas, va-
lamint a tarsadalmi célu mUivészeti projektek allnak. A tarsulat egyik
alapito tagjanak kezdeményezésére indult el az Arborétum projekt,
melynek kiindulépontja az idéskori maganyossag és a tudasatadas
hianyanak problémakére volt. Célul tlizte ki, hogy egylttm(kodést és
kommunikéaciés hidat teremtsen két feln6tt, de kilonbozé életkorl
mUivészgeneraci6 kozott.

Az utbbbi évtizedekben a nemzedékek kozotti kotelékek meg-
gyenglltek. Az Arborétum a generaciok kozotti tartalmas kapcsolatok
megerdsitéséért jott 1étre. A festészet, szobraszat, grafika, szinhaz,
babszinhaz és zene terliletérdl érkezo tarsulati tagok egy-egy, a sajat
muivészeti agukban tevékenykedd, tapasztaltabb alkotét valasztottak
parul, velik kezdve meg a kdzds munkat. Az igy Iétrejott hat paros
kettesével és csoportban egylttmiikddve dolgozott a projekt soran.
A képzb- és az el6adomiivészeti agak ugyanolyan aranyban szerepel-
tek a projektben, ezzel is kiemelve a vélemények, szemlélet- és latas-
modok sokféleségét.

A folyamat fontos részét képezte az egymas és a kilonbozé
mUivészeti agak megismerése céljabdl inditott mihelymunka, mely
a tudasatadas egyik f6 eszkoze lett. Ezek az alkalmak egy aktiv mveé-
szekbdl all6, mesterségesen létrehozott kozosséget voltak hivatottak
O0sszekovacsolni.

A projekt hosszu tava célkitlizése az érzékenyités, illetve, hogy
tapasztalataikat adaptalva és tovabbgondolva kialakitsanak egy
olyan médszert, amely segitséget nyljthat a kilénbdzé generaciok
kozotti megértésben és elfogadasban.

The Ziggurat Project is an artist community, working together since
2013. The main foci of their interest are cross-sectoral collaborations,
site-specific works and projects focusing on social issues. One of the
founding members of the company initiated the Arboretum project to
tackle elderly loneliness and lack of knowledge transfer, with the aim
to build a bridge between two adult, but different generations of art-
ists. In the last years, the cords between generations have loosened.
Arboretum aims to establish and strengthen meaningful relationships
between generations. Company members, arriving from different art
forms such as painting, sculpture, graphic design, theatre, puppet the-
atre and music have each chosen one artist to collaborate with who
has a wider experience and has been working in the same art field.
The six pairs that were formed in this way have been working some-
times alone, sometimes together in a group. Visual and performing
arts have received equal emphasis during the creative process, high-
lighting the diversity of visions and opinions. There were several work-
shops devised in order to get to know one another and the different
art sectors, consequently these workshops turned into the main tools
for knowledge transfer. These occasions helped to formulate a real
community from artists who have never or only by chance met before.

The long term aim of the project is to raise the level of empathy
and develop a method based on the gained experience, helping gener-
ations to understand and value each other.



Foto| Photo: Czaké Maté és Kérosi Maté




FOLYTATJUK? / TO BE CONTINUED?

Gyenis Tibor képzém(ivész az 6koldgia, a tradicionalis vidéki épitészet
és kultura irant érdekl6dd, Gjonnan formalodo kozosségeket kivanta
egymashoz kbézelebb hozni, kapcsolatukat megerdsiteni. Erre kivalod
alkalmat nyGjtott az Oszk6ban rendezett Gylittment Fesztival, amelyet
minden évben mas helyszinen rendeznek meg, igy a résztvevék bete-
kintést nyerhetnek a vendéglato falu életébe. A projekt célja a feszti-
vallatogatok hosszu tavi egylttmiikodésének kialakitasa volt. A prog-
ram a helyi tapasztalatokra és anyagokra 0sszpontositva igyekezett
feltarni az egylttm(ikddés, a tudasmegosztas és az Otletcsere formait.

A kornyezetbarat pavilont dnkéntesek és a fesztival latogatdi-
nak segitségével épitették. A Gylttment Fesztival 2017-ben a Regio
Earth - 1. Kdzép-eurdpai Valyogépitészeti Fesztivallal mikodott
egyltt, igy a miivész vezetésével folyd épitkezés jol illeszkedett
mindkét programba. Az éplilet tobbféle eseménynek adott helyet, de
maga az épitkezés is bemutatd helyszinként szolgalt. A projekt teljes
folyamatat nagy érdekl6dés kisérte, melynek soran élénk parbeszéd
alakult ki a fesztivalozok és a helyi lakosok kozott.

A pavilon a fesztival ideje alatt talalkozohelyként mikodott,
és itt toboroztak az onkénteseket is a projekt tovabbi szakaszaihoz.
A fesztival végén a miivész és csapata helyiek és Onkéntesek segitsé-
gével lebontotta a pavilont. A bontas folyamata maga is ritualis médon
zajlott, igy tovabbi kdzosségteremtd aktussa valt.

A fesztival és az épitkezés helyszinén elhelyezett kamerak
folyamatosan rogzitették a torténéseket. Emellett egy kétfos forga-
muvelGivel és egy kozosségfejlesztovel.

A projektben tdbb mint 30 dnkéntes, szamos helyi lakos és fesz-
tivallatogato, illetve valyoghazépito vett részt. A fesztivalnak kb. 3000
latogatéja volt.

Artist Tibor Gyenis’ aim was to strengthen the relationship between
and bring closer the newly forming communities interested in eco and
traditional rural architecture and culture to each other. For this, the
perfect place was the Gylttment Festival in Oszké. This festival is held
annually in different places each year, therefore the festival provides
a brief encounter with the life of the host village. The goal of the pro-
ject was to establish a long-term and different kind of co-operation
between the visitors of the festival. The program focused on local
knowledge and materials to explore the possibilities for co-operation,
knowledge sharing and idea exchanging methods.

The eco-friendly pavilion was built by the help of recruited volun-
teers and festival attendees. The Gyuttment Festival collaborated with
the Regio Earth - 1st Central European Pavilion Festival, so the con-
struction led by the artist usefully contributed to both programs. Sev-
eral festival activities took place here as well, and the constructional
techniques were displayed as a demonstration site. As a result of that,
the project enjoyed a wide interest throughout the process generating
many discussions between festival-goers and locals.

During the festival, the pavilion continued to function as
a meeting point and a recruitment base for volunteers to take the pro-
ject idea further. After the end of the festival the artist and his team
dismantled the building with the help of locals and volunteers. This act
was performed in a ritual way and thus proved to be another commu-
nity-building experience.

There were cameras set at the festival and the building site and
they were continuously recording the activities. Furthermore, a two-
man crew conducted interviews with experts in permaculture, eco con-
struction and a team builder professional.

The project involved more than 30 volunteers, many locals and
festival goers as well as experts in building traditional homes. The fes-
tival was visited by about 3,000 visitors.



Foto| Photo: Gyenis Tibor




+SZERETEK GAZDA LENNTI,

AZ IS SZERETNEK MARADNI"
/“ILIKE BEING A FARMER, AND
I WOULD LIKE TO STAY ONE”

A ,Szeretek gazda lenni, az is szeretnék maradni” cim( projekt az elmalt
évek tarsadalmi és gazdasagi valtozasait kutatja, és harom - kilénb6z6
agazatokban és régiokban dolgoz6 - gazda szemszOgébdl lattatja
a mezbgazdasagi munka és a vidéki térségek atalakulasanak folyamatait.

2017 nyaran-6szén a muvész-kurator paros Kovacs Orsolya
korosszegapati libatenyésztével, Sallai Janos nagykamarasi dinnyeter-
mel6vel, valamint Sarosdi Robert és Judit szekszardi boraszokkal dolgo-
zott egyUtt. A gazdakkal kdzosen kiilonb6z6 agraragazatok miikodésébe
adnak betekintést, amelyek olyan, mezégazdaséagilag szimbolikus-
nak tekintheté termékekkel foglalkoznak, mint a ,hungarikumnak”
szamitd hizott libamaj vagy a nemzetkozi sikereket eléré hazai borok,
valamint olyan kevéshé jellegzetes, am sok kérdést felvetd szektorok-
ba is, mint a magyar gordgdinnyetermesztés.

Schiffers és Erdddi arnyalt, kihivasokkal és ambivalenciaval
teli képet festenek a gazdalkodasrol, melyben ugyandgy helyet kap
a libatartok konfliktusa az allatvédé aktivistakkal, mint a kistermel6k
klizdelme a kiszamithatatlan és ingatag dinnyepiacon. A gazdakkal
egylttmiikodésben készilt filmek és festmények fragmentaltan és
kaleidoszkopszerlen 6rokitik meg a mezégazdasaghan dolgozok
mikro-valésagait, és arra torekednek, hogy a vidéken él6k helyzetérdl
széles korl, varosi és vidéki kozonséget egyarant megmozgatd
parbeszédet kezdeményezzenek.

,Szeretek gazda lenni, az is szeretnék maradni” cimmel Antje
Schiffers 2000-ben inditotta el azt a praxisanak egyik alappillérét
alkoté hosszitavi mivészeti projektet, melyben gazdaknak ajanl
cserelizletet: egy olajfestményt, amit a tanyarél vagy a gazdasagrol
készit, egy filmért cserébe, melyben a kdzrem(ikdd6 gazdak a minden-
napos munkajukat mutatjak be. Ez a barter a kerete annak a miivész
és a gazdak kozott megvaldsuld egyhetes egylttmiikodésnek, mely
soran kozosen alkotjak meg a gazdalkodas hétkdznapjainak allo- és
mozgbképeit; egyutt dontenek arrél, hogy mit és milyen latészog-

“I' like being a farmer, and | would like to stay one” explores the socio-
economic transformation of the Hungarian countryside in the past
years, focusing on contemporary processes of rural change from the
vantage point of three farmers working in different regions and areas
of agriculture.

In Summer and Fall 2017 Schiffers and Erdédi worked with
Orsolya Kovacs goose farmer (Korésszegapati), Janos Sallai wa-
termelon producer (Nagykamaras) and the winemakers Judit and
Robert Sarosdi (Szekszard). Their collaboration explores sectors
that can be considered symbolic or representative for agriculture in
Hungary, focusing on prided local products such as wine or goose
liver, but also including more unusual choices, such as the Hungari-
an watermelon. Schiffers and Erdédi are interested in the complexity
of these farming practices, not shying away from their difficulties or
ambivalences, for example the conflicts of goose farmers and ani-
mal rights activists, or the struggles of smallholders in the volatile
watermelon business. The films and paintings created in collabora-
tion with the farmers capture kaleidoscopic and fragmented rural
realities, with the aim of contributing to a broader discussion on
the situation of rural communities in Hungary, involving both rural
and urban publics.

“I like being a farmer, and | would like to stay one” is an on-going,
long-term artistic project initiated by Antje Schiffers in 2000, in which
she offers a barter trade to farmers: a painting that she makes of their
farmstead, in exchange for a film that the farmers shoot about how
they live and work. This barter frames the exchange between the artist
and the farmers during the one week that they spend together. Antje
Schiffers invites the farmers to co-create the still and moving images
of their everydays: to look together for the most beautiful subjects or
vantage points for the paintings, and in turn, to present their work on
the farm, to share their views and experiences in the films.



b6l abrazoljon a festmény, milyen munkaszakaszokat mutasson be
a film, milyen tapasztalatokat és véleményeket szeretnének a gazdak
a szélesebb nyilvanossaggal megosztani.

A cserelizlet Antje Schiffers szamara mUivészeti stratégia, mellyel
a miivész szerepéhez kot6dd elvarasokra és sztereotipiakra is rakérdez.
Mikozben a gazdak a videodfelvételeken dolgoznak, Schiffers plein air
festéként a ,miivész munka kdzben” ismerds és konnyen felismerhet6
alakjat eleveniti meg. lly médon, az egylttm(ikodésen, azaz barteren
és munkamegosztason alapulé modszerével a kortars miivészet esz-
tétikai alapvetéseit, lehetséges eszkoztarat és médiumat, valamint
a szerzOiség kérdését is feszegeti.

Fot6| Photo: Kallos Viola, Antje Schiffers

Employing barter as her artistic strategy, Antje Schiffers also
plays with the expectations and clichés attached to the figure of the
artist. While the farmers work on the video footage, she does plein air
painting to create the familiar and recognizable image of “the artist at
work”, challenging the aesthetics, media and tools of contemporary
artistic production, as well as notions of authorship with her collabo-
ration-based approach.



MEGLATJUK! / WE WILL SEE!

A mivészek projektjikben egy olyan egyuttmikodésre tettek javas-
latot, amelyben 1at6 és latasban korlatozott csoportok dolgoznanak
egyitt, arra a kdzos kérdésre keresve valaszt: mivel latunk igazan?

A projekt kidolgozasa kdzben - a Vakok Allami Intézetével
egylttmikodve - egyre tobb fontos és megoldasra varé gy és
cél fogalmazodott meg, és a résztvevok egyre kozelebb kerlltek
egymas megértéséhez. A megosztott tapasztalatok szerint a latas-
ban korlatozott embertarsaink legfébb problémaja nem sérdlt mivol-
tuk, hanem az ebbdl eredd elszigeteltség, a valodi integracio hianya.
A latassériiltek vizualis (és ezaltal tarsadalmi) kirekesztettsége
indokolatlanul nagy terhet ré az adott k6zosség életére. Sokféle adap-
taciés mod létezik (ezekkel szerencsére egyre tobb mizeum, galéria is
él), mely megkisérli szamukra kozvetiteni a latvanyt, de kreativ tevé-
kenységre ritkan nyilik alkalmuk.

A beszélgetésekbdl korvonalazédd vagy az alkotas iranyaba te-
relte a k6z6s munkat, hogy a képzémivészekkel kozosen Iétrehozott
mivekkel hozzak kozelebb a latassériltekhez a vizualitds szamuk-
ra méagikus és sokszor elérhetetlen vilagat. A miivészek igyekeztek
megismertetni 6ket munkamodszereikkel, az altaluk hasznalt vizu-
alis nyelvvel. A latassérliltek megtapasztalhattak az alkotas, a kialli-
tas és az ezekrdl vald beszélgetés kdzosségteremtd erejét, egyfajta
kiGtként a tarsadalmi elszigeteltségbdl. Mindekdzben 6k bevezették
az alkotokat a sajat vilagukba, ,latasmodjukba”, az érzékelésnek
egy alternativ, ugyanakkor éppoly érvényes moddjat mutatva fel.
Az egylUttmiikodés igy kolcsonos érzékenyitéssé, egyfajta empatikus
viszonnya valt, amelyben latok és nem latok ugyanigy mélyebben
lathattak 6nmagukba.

In their project, the artists proposed a co-operation in which sighted
and visually impaired groups would work together to answer the ques-
tion: What do we really see with?

During the development of the project - in cooperation with the
State Institute for the Blind - an increasing number of important and
resolute issues and goals were formulated and the participants got
closer and closer to each other. According to shared experiences, the
main problem of visually impaired people is not their physical disabil-
ity, but the resulting isolation and the lack of real integration. The vi-
sual (and thus social) exclusion of the visually impaired causes undue
burden on the life of the community. There are many adaptation tech-
niques (fortunately, more and more museums and galleries use them)
trying to convey the sight to the visually impaired, but they rarely have
the opportunity to engage in creative activities.

The desire to create emerged from the conversations and chan-
nelled the collaboration towards creating artworks together and thus
bringing the magical and often unattainable world of visuals closer to
the visually impaired.

The artists tried to acquaint them with their working methods and
their visual language. The visually impaired could experience the com-
munity-building power of creative work and exhibition, as a way out of
social isolation. Meanwhile, they introduced the artists into their own
world, “their way of seeing”, revealing an alternative, but equally val-
id way of perceiving. Collaboration thus became a mutual sensation,
a kind of empathic relationship, in which both the blind and sighted
could look deeper into themselves.
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MUVESZEK AZ OSZTALYTEREMBEN
/ARTISTS IN CLASSROOMS

Lehet-e osztalytermi korilmények kozott motivalni a gyerekeket és
el6hivni a kreativitasukat?

Ez a T-Tudok Tudasmenedzsment és Oktataskutaté Kozpont Zrt.
altal felvetett kérdés volt a kiindulopontja a Mivészek az osztalyte-
remben projektnek. A T-Tudok szamos kilféldon alkalmazott modellt
megvizsgalt, miel6tt kifejlesztett egy olyan oktatasi gyakorlatot, mely
atultetheté a magyar iskolai kornyezetbe is.

A kutatasok szerint a tanuldk altalaban azért nem motivaltak,
mert gondolataikat nem hallgatjak meg, otleteiket nem veszik figye-
lembe a tanérakon. A gyermekiik jovojéért aggodod szlilék hozzajuk
hasonl6an csal6dottak és kiabrandultak.

A T-Tudok hosszu tavl hatasra torekedett azzal a projekttel
- remélve, hogy nemcsak a gyerekek, de a tanarok és a dontéshozok
tetszését is elnyeri az 6tlet -, melyben miivészeket hivtak meg a tan-
termekbe. A CAPP projekt részeként nyolc képzémliivész csatlakozott
hozzajuk 2017 marciusaban, és az intenziv felkésziilést kovetéen a mi-
vészek a tanév végéig részt vettek kilonboz6 tantargyak oktatéasaban.
A gyerekek a 4-16 év kozotti korosztalyhoz tartoztak, felerészben silyos
hallaskarosultak és sokan kozlillk hatranyos helyzetliek voltak.

A képzés arra a feltevésre éplilt, hogy a didkok jobban telje-
sitenek, ha figyelembe veszik a gondolataikat és élményeiket Osz-
szekapcsoljak a tananyaggal. A cél elérése érdekében a mivészek
egylttmiikddtek az adott tantargyat oktaté pedagdgussal. A projekt
szandékosan nem mivészeti képzést kivant nyudjtani a gyerekek-
nek, hanem kreativ gondolkodasmaodot vitt be a didkok oktataséaba.
A folyamatban mindvégig a tanar maradt a kulcsfigura.

A mivészek igyekeztek inspiral6 tanulasi kdrnyezetet teremteni,
melynek keretében miniprojekteket hoztak létre. Az évodas csoport-
ban egy komplett dindbirodalmat épitettek, az elsé osztalyos diakok
egy Uj kontinenst terveztek, a harmadikosok egy vadonatuj sportag
szabalyait dolgoztak ki. Az 6todikesek egy (j szamitogépes jatékot ta-
laltak ki és egy olyan 3D modellt készitettek, amelyet masok is kipro-
balhattak; a hatodikosok egy Uzletet rendeztek be, ahol matekpéldak
megoldasaval kedvezményt kaptak a vevok. A projektben résztvevd
mivészek és tanarok szamos Uj tapasztalatot szereztek, mikézben
a diakok bevallottan élvezték a rendhagy6 tanorakat.

Is it possible to motivate students and evoke their creative sides in
classroom conditions?

The Artists in Classrooms project started with this question emerg-
ing from the T-Tudok Centre for Knowledge Management and Educational
Research Inc. T-Tudok has examined several already working practices
abroad and developed one idea to fit the Hungarian school environment.

Research has shown that students are undermotivated during
lessons mainly because their own ideas are not taken into account,
their voice in the classrooms are unheard. Parents who are concerned
about their children’s future are also disappointed and frustrated.

T-Tudok wanted to achieve a long-lasting effect with its project,
making sure that not only the students, but the teachers and policy-
makers also welcome the idea to bring artists into the classrooms.
As a starting point eight visual artists joined their team in March 2017,
and after an intensive preparation period, the artists landed in differ-
ent classrooms to deal with different subjects until the end of academ-
ic year. The age of the students ranged between 4 and 16, and half of
the students were having severe hearing difficulties and a lot of them
came from disadvantaged backgrounds.

The basic assumption upon which the training was built is that
students work better if their ideas receive attention and the students’
experiences are employed to connect to the curriculum. To achieve
this the artists worked on regular subjects in collaboration with the
teacher of the given subject. Important to note, that the project delib-
erately avoided being an art training for the students, it rather aimed
to bring in creative approaches to incorporate students. The teacher
remained the key figure throughout the process.

The artists aimed to create inspiring learning environments and
devised mini projects within the framework. In the kindergarten class,
a complete dino land was built; the first grade students designed a new
continent; the third grade students created a completely new sport with
regulations; the fifth grade students developed a new IT game and made
a 3D model that others could try; the six grade students built a shop where
solving maths exercises provided advantages to the customers. The art-
ists and teachers taking part in the project praised the opportunity to build
new skills and students admittedly enjoyed the irregular lessons.
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USZO HAZ / FLOATING HOUSE

Zsin Bence képzémliivész elképzelése volt, hogy értelmikben aka-
dalyozott fiatalokkal és peremhelyzetl didkokkal tervezzen és épit-
sen egy szimbolikus targyat, egy hazat, egyuttmikodve a szulSkkel,
a helyiekkel, civil szervezetekkel, valamint a Pécsi Tudomanyegyetem
Miivészeti Karanak tanaraival és mivészhallgatoival.

Az el6készilletek, az épités és a végso ritualis esemény soran
Zsin mindvégig az 6rékség, a hely, a k6z0sség és a csalad fogalmat
helyezte a kozéppontba, a tarsadalom peremére szorult gyermekek
szemszégéhdl. Az Uszé haz tletét azok a gyerekek adtak, akik e min-
dentdl tavol es6 térségben jarnak iskoldba, de nagy hatast tett ra
a kornyékbeli elhagyatott banyatavak hangulata is. Ennek a szimboli-
kus targynak kellett egy helyet, egy sajat otthont talaini. E szandékot
beteljesitve bocsatottak vizre a hazat egy t6 kdzepén; a szertartasban
a helyi k0z0sség és a gyerekek miikodtek kozre.

A héaz vizre engedését, 2017. janius 3-4t megel6z6 napon
a mUivészek és a vellk dolgozo gyerekek korbejartak a kornyezo kis
falvakat, ahol a gyerekek el6adtak egy arnyjatékot és meghivtak az
ott lakkat a masnapi eseményre a téhoz. A babjaték erre a gyerekek
altal irt torténetre épllt: ,Van egy haz, amelyik egy nap elhatarozza,
hogy vilagga megy, hogy megkeresse az otthonat, és az éj sttétjében
ragyog6 kastéllya valtozik, s az azt laké arnyak igy kintrél is lathatéva
valnak, és elmesélik a haz torténtét... A haz végil egy t6 kdzepén talal
otthonra.”

A haz vizre bocséatasara az egyik Rucker-akna melletti tavon
kerllt sor az ott laké gyerekek javaslatara. A kornyez6 hegyeket szegé-
lyez6 kis tavak az egykori banyaszkultirara emlékeztetnek, valamint
azokra a kozosségekre, melyek azbta elvesztették munkajukat és
identitasukat. A helyiek féztek és vendégll lattak az orszag minden
pontjarol érkez6 latogatokat, otthonossa és baratsagossa varazsolva
a gyonyord, am elhagyatott tavat.

A fiatalokkal valé kdzds munka egyik legfontosabb mozzanata
az otthon fogalmardl valo beszélgetés volt. Kilonféle hazakat tervez-
tek és rajzoltak, eldontotték, melyiket épitsék meg, és terveztek egy
arnyjatékot is. A projekt masik fontos aspektusa a kdzdsség 6sszeko-
vacsolasa volt: f6zzenek és egyltt egyenek, mikdzben Gtjara bocsat-
jak a hazat a tavon. A projektben 20 gyerek és szlileik vettek részt, és
mintegy szazan jottek el az eseményre.

Artist Bence Zsin’s proposal was to design and build a symbolic object,
a house, with mentally challenged young people and students coming
from disadvantaged background in collaboration with their parents,
local citizens, NGOs, professors and to-be artists from the Faculty of
Music and Visual Arts of University of Pécs.

During the long preparation, construction and the final ritual
event, Zsin aimed to reflect upon the ideas of heritage, place, com-
munity, family with an absolute focus on the underprivileged child’s
perspective. The idea of the Floating House emerged from those chil-
dren who go to school in this remote area and was influenced by the
atmosphere of the surrounding deserted mining lakes. This symbolic
object needed a place, a home for itself. This recognition led to the
ritual of letting the house sail to the middle of a lake. The ritual was
carried out by the local community and children.

The day before 3 June 2017, when the house was set afloat, the
creative team and the children they were working with went around
the neighbouring tiny villages and the children presented a shadow
puppet show and invited locals to the lake for the following day. The
puppet show reflected the following storyline written by the children.
"There is a house that one day decides to wander away to find its home
and in the middle of the night it becomes like a lit up castle in which
the inside shadows can be seen from the outside telling the story of
the house... The house finally finds its place in the middle of a lake.”

The event of setting the house afloat took place on one of the
lakes near Ricker-akna, recommended by the children living in that
area. The small lakes that mark the neighbouring hills remind us of the
isolated mining culture and the communities who lost their jobs and
identity. Locals were cooking and welcoming visitors from all around
the country, making the beautiful but desolate lake warm and friendly,
like a home.

One of the main focuses when working with young people was
to talk about what home is. They designed and drew different houses,
decided on the final one to be built, and designed a shadow puppet
show as well. The other important aspect was to gather the commu-
nity, to cook and to eat together and set the house free in the middle
of the lake. The project involved 20 children and their parents and the
event was attended by about 100 people.
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SARKANY LEE / DRAGON LEE

A projekt helyszinén, Komlon szamos peremhelyzetl tarsadalmi cso-
port él. A Sarkany Lee cimet a miivészek egy Kolompar Istvan altal
irt képregénybdl kolcsdndzték, aki a kdrnyéken sziletett, tehetsé-
gét nem ismerték fel és fiatal feln6ttként ongyilkos lett. A mivészek
helyi egylttm(kodé partnere a komloi Belsé Tiz Egyesllet volt;
az 6 segitségikkel tudtak felkutatni azokat a fiatalokat és feln6tte-
ket, akik a szerz6h6z hasonléan nehéz korilmények kozott élnek és
javukra szolgalhatott a projektben valo részvétel.

A kdz6s munkat egy babszinhazi el6adassal kezdték, amely-
ben a szinészek kinai arnyjaték technikaval adtak elé Sarkany Lee
torténetét a résztvevoknek. Céljuk az volt, hogy a fiatalokat kozelebb
hozzék a képregény sztorijahoz, és szemléltessék, hogy egy egyszer(
torténetbdl is lehet értelmes és kildnleges dolgot alkotni, mint példa-
ul egy szinhazi el6adast a sajat életlikrdl és almaikrol.

Az el6adast egy kéthetes workshop elézte meg, amelyet
a mivészek vezettek zenészek és dramapedagogusok kozremiiko-
désével. A zene és a szinhaz segitségével kritikai gondolkodasra és
onreflexiora igyekeztek tanitani a résztvevéket, ami egyben elmélyi-
tette a kozOsséghez tartozas érzését is. A kozos munkabdl egy Uj darab
sziiletett, amely részben megtartotta az eredeti képregény szovegét, de
a torténetet kiegészitették kozdsen kitalalt 6tletekkel is.

A darabot a komlbéi Kézdsségek Haza szinhaztermében alli-
tottak szinpadra. A bemutatéra a gyerekek meghivtak a barataikat,
a csaladjukat és a tanaraikat, hogy megmutassak nekik is, mit értek
el a kemény munkaval. Az amatdr tarsulat telt haz elétt, profi médon
adta el6 a darabot. A kozonség lelkesen fogadta az eléadast, de ki-
I6ndsen az a batorsag és nyitottsag ragadta meg a nézbket, amellyel
a gyerekek olyan érzékeny kérdésekhez nydltak, mint a szegénység,
a blindzés és a tarsadalmi esélyek.

A szinhazi el6adas |Iétrehozasa nemcsak a helyi résztvevok
szamara volt Ujdonsag, de a mivészeknek is, akik eredetileg képzb-
mUivészek. A komléi vasitallomas mellett egy graffiti is 6rzi Sarkany
Lee emlékét, melyet a mlivészek és a résztvevik kozosen készitettek.
A projektben 25 gyerek vett részt, a zaréesemény, a szinhazi eléadas
hetvenot nézé el6tt zajlott.

The project was located in Komlé where a large number of vulnerable
social groups live. The title of the project, Dragon Lee is borrowed from
a cartoon story written by Istvan Kolompar, a locally born person, who
was never acknowledged and committed suicide as a young adult. The
artists’ local co-operating partner was the Belsé Tiiz Egyestilet (Inner
Fire Association) from Komlé. With their help, the artists could reach
young people and adults from similarly challenging social environment
to the author of the original story and who could benefit from partici-
pating in the project.

The work started with a Chinese shadow-play by puppet art-
ists, presenting Dragon Lee’s story to the participants. The aim was
to bring the participants closer to the cartoon story and demonstrate
them that from such a simple storyline it is possible to create some-
thing meaningful and extraordinary, like a theatre piece about their
own life and dreams.

This was achieved by a two-week workshop led by the artists
and also several musicians and drama teachers got involved during
the process. All activities were aimed at developing the participants’
critical thinking and self-reflection with the help of music and drama -
which could further increase their sense of community as well. A new
play was born, keeping part of the original cartoon’s text and mixing it
with collaboratively devised ideas.

The final performance took place in the Community House’s
theatre. Friends, families and teachers were invited to see it and expe-
rience the children’s achievements and hard work. The venue was full,
the play was professionally made and delivered by the amateur group.
The audience was thrilled not only about the performance itself, but
about the brave choice and open approach to certain sensitive topics
such as poverty, crime and social opportunities.

The creation of a theatre play was a first time experience not
only for the local participants, but for the artists as well, who mostly
work in the field of visual arts. In Komlé, a graffiti next to the train sta-
tion also keeps the memory of Dragon Lee, created by the participants
and the artists together. The project involved 25 children and the final
event, the theatre show was attended by about 75 people.
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COLLABORATIVE
ARTS PARTNERSHIP
PROGRAMME

A Collaborative Arts Partnership Programme (CAPP) nemzetkozi kul-
turalis program (2015-2018) kdzéppontjaban az egylttmiikdodésen
alapul6, tarsadalmilag elkotelezett, mivészeti dgakon és kontextuson
ativel6 mivészeti gyakorlat all. A CAPP hal6zatat kilenc partner alkotja,
vezetdje a Create, amely az egylittmiikodésen alapuld projektek nem-
zeti fejlesztdje irorszagban.

A CAPP résztvevoi valtozatos hatterl, magas szinvonali mUvészeti
projekteket tamogato, dinamikus kulturalis és mivészeti intézmények.
A partnerek: Agora Collective (Németorszag), Create (projektvezetd,
irorszag), hablanerarte (Spanyolorszag), Heart of Glass St Helens
(Egyesllt Kiralysag), Kunsthalle Osnabriick (Németorszag), Live Art
Development Agency (Egyesllt Kirdlysag), Ludwig Mizeum - Kortars
Mdvészeti Mizeum (Magyarorszag), m-cult (Finnorszag) és Tate Liver-
pool (Egyesllt Kiralysag).

A CAPP els6dleges célja, hogy szakmai fejl6dési lehetGséget biztosit-
son azon mivészek szamara, akik elkotelezettek az egylttmikodé-
sen alapulé mUvészeti gyakorlatok irant, valamint elésegitse a nem-
zetkdzi munkakapcsolatok kialakitasat, 6szténézve a mobilitast és
tapasztalatcserét, mikdzben Uj k6zonséget teremt az egylttmikodeé-
sen alapuld projektek szamara. A CAPP projekt kiilonb6z6 fazisai: helyi
és nemzetkozi képzési lehetdségek, rezidenciaprogramok, palyazati
Gton megvalésult projektek, az eredmények megismertetése, majd
egy nagyszabasi dublini (irorszag) bemutaté 2018-ban.

Az Eurdpai Unid R
Kreativ Eurépa programjanak * *

cappnetwork.com tarsfinanszirozasaval ol

Az Eurdpai Bizottsag produkcios tamogatasa nem jar egylitt a tartalomért
véllalt felelésséggel. A tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi és a Bizottsag
nem felelGs a tartalom barmilyen egyéb célu felhasznalasaért.
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COLLABORATIVE
ARTS PARTNERSHIP
PROGRAMME

The Collaborative Arts Partnership Programme (CAPP) is a trans-
national cultural programme (2015-2018) focusing on the field of
collaborative and socially engaged arts practice across artform and
context. CAPP comprises a nine-organisation network, led by Create,
the national development agency for collaborative arts in Ireland.

CAPP is a diverse range of dynamic cultural and artistic organisations
supporting the development of artistic projects of excellence. Part-
ners include: Agora Collective (Germany), Create lead partner (Ireland),
hablarenarte (Spain), Heart of Glass St Helens (UK), Kunsthalle Osna-
brick (Germany), Live Art Development Agency (UK), Ludwig Museum
- Museum of Contemporary Art (Hungary), m-cult (Finland), and Tate
Liverpool (UK).

The overall goal of CAPP is to improve and open up opportunities for
artists who are working collaboratively across Europe, by enhancing
mobility and exchange whilst at the same time engaging new publics
and audiences for collaborative practices. The different strands of the
CAPP programme consist of national and international professional
development opportunities, artist residencies, commissioned works,
touring and dissemination, and a major showcase in Dublin (Ireland)
2018.

Co-funded by the S
Creative Europe Programme [
of the European Union *o X

o

cappnetwork.com

The European Commission support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the authors,
and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made
of the information contained therein.
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Miipa Budapest | H1095 Budapest, Komor Marcell u. 1.

Tel: (+36 1) 555 3444 | info@ludwigmuseum.hu

ludwigmuseum.hu | facebook.com/ludwigmuseum | ludwigmuseum.blog.hu
A kiallitas nyitva | The exhibition is open 2018.01.31. - 2018.03.18.
Kedd-vasarnap | Tuesday-Sunday, 10.00-20.00

Hétfén zarva | Closed on Mondays.
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