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A szamitégép altal generalt szimulaciok, virtualis valédsagok,
vagy haldzatba kapcsolt digitalis platformok - a kibertértsl
a metaverse-ig - mara mar nem a tudomanyos fantasztikus
irodalom fiktiv helyszinei. Fontossaguk és szerepik egyre
inkabb a valds terekéhez mérheté. Az informacids techno-
légia olyan immaterialis szférakat hozott Iétre, amelyek ér-
zékelésuink, tapasztalasunk, tudasunk, kommunikacionk és
énmagunk kifejezésének legitim, parhuzamos dimenziéiva
valtak, ahol valds és virtualis nem egymassal szembeallitha-
t6 ellentétpar tobbé. A haromdimenzios térfelfogas ezért
felulvizsgalatra szorul.

A 7érggyek (Spatial/ AfFarrs) kiallitas célja a fizikai és di-
gitalis jelenlét kapcsolatanak és egymasra utaltsaganak
elemzése modern, konceptualis és kortars muveken, vala-
mint manifesztumokon keresztil. A bemutatott, szamitogép
megjelenése el6tti és utani mivészeti pozicidkban, médiu-
muktdl fuggetleniil kozés, hogy a tudomany és technolégia
fejlédését, annak tarsadalmi hatasat a tér fogalman keresz-
tul vizsgaljak, amivel a tapinthatéan Iétez6 és a megfogha-
tatlan digitalis kélcsonos fliggésére mutatnak ra.

Térdgyek (Spatial/AfFarrs) kiallitas bizonyos széles kérben
elfogadott, amde nem szikségképpen érvényes, térrel kap-
csolatos elképzelések ujraértékelésére vallalkozik. A transz-
cendentalis idealizmus és a materializmus barmely tipusa-
nak térfogalmai kézti kulonbségek feltérképezése helyett
inkabb azt a kérdést teszi fel, hogy vajon a szamitastechni-
ka és a szamitogép altal létrehozott terek befolyasoljak-e
a térrdl alkotott, elfogadottnak tekintett ismereteinket, és
ha igen, hogyan.

Mar a szamitdgépes mlivészet uttoréi megmutattak
a hetvenes években, hogy a szamitégép alkalmas a mes-
terséges terek létrehozasara és reprezentacidjara - lasd
Hiroshi Kawano és Georg Nees alkotasait. A korai leiré gya-
korlat helyett a kortars miivészek fékusza a formalizmustol
a kritikai szemléletek felé tolddott el: a Metahaven kollektiva

Computer-generated simulations, virtual realities, net-
worked digital platforms - from cyberspace to metaverse
- are no longer fictitious locations found in science-fiction
literature. Their significance and role is almost on a par
with real spaces. Information technology has given rise to
immaterial spheres that have become legitimate, parallel
dimensions of our perception, experience, knowledge, com-
munication and ourselves, where the real and the virtual are
no longer antithetical opposites. For this reason, we must
re-examine our three-dimensional conception of space.

The goal of the Spas/a/A/Fasrs exhibition is to analyse the
relationship and mutual dependence of physical and digital
presence through works of conceptual and contemporary
art as well as manifestos. The presented positions from
before and after the emergence of computer technology
share a common trait regardless of their medium: they all
examine the development and social impact of science and
technology through the notion of space, thereby pointing
out the co-dependency between the tangible real and the
intangible digital.

The Spatia/ AfFarsrs exhibition endeavours to reassess
certain widely accepted but not necessarily valid ideas
regarding space. Instead of exploring the differences be-
tween the conceptions of space in any type of transcen-
dental idealism and materialism, the following question is
posed: do computer technology and computer-generated
spaces influence our conventional knowledge of space, and
if yes, how?

As early as the seventies, the pioneers of computer
art had already demonstrated that the computer was ca-
pable of creating and representing artificial spaces - take
the works of Hiroshi Kawano and Georg Nees, for instance.
Supplanting early descriptive practices, the focus of con-
temporary artists has shifted from formalism towards crit-
ical approaches: made in 2016, /»/formation Skres, a piece of



2016-ban készilt /nformation Skres [Informacids egek]
cimi digitalis videdmunkaja a halézatos szocidlis terek
mindenitt jelenvalosagat, és az altaluk generalt ismeretel-
méleti komplikacidkat, tgymint az alhirek révén kialakulé
allapotot vizualizalja.

Az informaciés technoldgia és tudomany hatasa a tér
fogalmara és a képzémuivészetekre joval a szamitogép elter-
jedése el6tt manifesztumok megirasara és uj tipusu mivek
létrehozasara sarkallt sok szerzé6t. Példaértékii Tamko Siratd
Karoly 1936-0s Dsmenzionssta mansfesztuma, vagy Lucio
Fontana negyvenes és 6tvenes években létrehozott environ-
mentjei.

Az 6nmagaban lathatatlan tér bemutatasa 6sszetett fel-
adat, akar abszolut, akar relativ, akar valés, akar virtualis
térként kozelitiink hozza. A 7ércgyek (Spatial/AfFarrs) moder-
nista térszemléleteket és azok nem modern visszhangjait te-
szi kozszemlére - és mint ilyen, szikségképpen feltérképezi
az informacidtechnoldgia altal kinalt lehetéségeket.

digital video art by the Metahaven collective visualises the
ubiquity of networked social spaces and the epistemolog-
ical complications they generate, as well as the condition
arising in the wake of fake news.

The impact of information technology and science on the
notion of space and visual arts had inspired many authors
to write manifestos and create new types of artworks way
before the spread of computers. Key examples include the
1936 Dimenzion/sta mansfeszéurn [Dimensionist Manifesto]
by Karoly Tamké Siratd, or Lucio Fontana’s environments
from the forties and fifties.

The representation of space, which is inherently invisible,
is a complex task, whether approached as absolute, rela-
tive, real or virtual space. Spota/A/Fosrs exposes modernist
conceptions of space and their non-modern reflections - as
such, it necessarily explores the possibilities offered by in-
formation technology.

Andrej SKUFCA

Block market: 6gb ending [Feketepiac: 6gb végkifejlet]

| Block market: 6gb ending, 2021

A miivész jovoltabdl. Foto: Jaka Babnik / Courtesy of the artist. Photo: Jaka Babnik

Alicja KWADE

Gegebenentfolls die Wirklichkert [Esetleg a valdsag]

| Gegebenenfolls aie Wirklichkest [Possibly Reality], 2017

A miivész és a KONIG GALERIE jévoltabdl. Foté: N. Miguletz, © Frankfurter
Kunstverein / Courtesy of the artist and KONIG GALERIE. Photo: N. Miguletz,
© Frankfurter Kunstverein



A 7eérggyef kidllitas online kiterjesztése A ¢er vilag/lasa
(Spatial/ AfFarrs. Worlding) cimmel a The Rodina tervei alap-
jan készult el. A multi-user kérnyezetben net.art es bon-
gészb-alapu digitalis miveket reprezentalé mozgé figurak
a latogatokat reprezentalé avatarokkal keverednek. Az on-
line kérnyezetet Konrad Zuse Rectnender Raurm [Szamitd
Tér] (1969) cimti kdnyvében kifejtett elmélete ihlette, amely
az univerzumot él6 és fejl6d6 automatak lakta térként, pon-
tosabban egy 6nmagat reprodukalé és ujraprogramozoé sej-
tautomataként irja le. Egy ehhez hasonlé virtualis vilagban a
digitalis objektumok és aktiv szubjektumok kézotti hatarok
végleg feloldddnak. A ¢€7 vi/ag/dsahoz tervezett online kor-
nyezet a The Rodina egyik lehetséges valasza a kuratorok
altal feltett kérdésekre: Miként lehet egy online kiallitas tar-
talmat térbeli és adaptiv éiménnyé alakitani? Mi van akkor,
ha a mualkotasokat avatarok képviselik? Mi torténik, ha a ki-
allitas 6koszisztémava valik, és Zuse kifejezéssel szamitas-
technikai univerzumot hoz Iétre?

A mind a fizikai, mind a digitalis kiallitast egy katalégus
dokumentalja, ami a mtivek reprodukciéi mellett elméleti
szakemberek esszéit és valogatott manifesztumokat tartal-
maz, amelyet a Transbooking Augmented Reality tartalmai
egészitenek ki.

A Térigyek a BEYOND MATTER: Cultural Heritage on the
Verge of Virtual Reality nemzetkézi egyuttmikodés keretein
beltil jott Iétre, a ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe
és a Ludwig Muzeum - Kortars Miivészeti Muzeum egyuttmii-
kodésében, az Aalto Egyetem kozremtikodésével. A e7 viag-
/osa a ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe és az EPFL
Pavilions koprodukcidja. A kiallitasok az Eurdpai Unié Kreativ
Eurdpa Programja tarsfinanszirozasaban valésulnak meg.

Spatial AFarrs. Worlding is the online extension of the
Spatial AfFasrs exhibition, designed by The Rodina. In this
multi-user environment, figures representing works of net.
art and browser-based digital art move around the virtu-
al space mingling with visitors represented by avatars. The
online environment was inspired by the theory Konrad Zuse
expounded in Rectrnender Raurn [Calculating Space] (1969),
which describes the universe as a space inhabited by living
and evolving automata, more precisely, as self-reproducing
and self-reprogramming cellular automata. Boundaries be-
tween digital objects and active subjects dissolve for good
in such a virtual world. The online environment designed for
Spatial Affarrs. Worlding is one possible answer proposed
by The Rodina to the questions posed by the curators: How
can the content of an online exhibition by developed into
a spatial and adaptive experience? What if artworks are
represented by avatars? What if the exhibition becomes an
ecosystem and, to use Zuse’s phrase, generates a “comput-
ing cosmos”?

The exhibition, both physical and digital, is documented
by a catalogue that contains the reproductions of exhibit-
ed artworks as well as essays by theoreticians and selected
manifestos, supplemented by additional content via Trans-
booking Augmented Reality.

Spatial AfFfarrs was created in the scope of the interna-
tional collaborative project BEYOND MATTER: Cultural Her-
itage on the Verge of Virtual Reality in the form of collabo-
ration between ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe
and Ludwig Museum - Museum of Contemporary Art, Buda-
pest,withadditional contribution by Aalto University. Spa#a/
AfFarrs. Worlding is a coproduction of ZKM | Center for Art
and Media Karlsruhe and EPFL Pavilions. The exhibitions are
co-financed by the Creative Europe Programme of the Eu-
ropean Union.
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A kiallitast kiegészit6 online environment A ¢é7 vi/dg/dsa cimmel az alabbi
linkeken érhetd el: / Spatia/AfFarrs. Worlding, the online environment
accompanying the exhibition can be found under the following links:
www.spatialaffairs.beyondmatter.eu
www.spatialaffairs.epfl-pavilions.ch
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A 7érdigyek a BEYOND MATTER: Cultural Heritage on the Verge of Virtual
Reality (www.beyondmatter.eu) nemzetkézi egyuttmiikodés keretein belul
jon létre, a ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe és a Ludwig Mizeum
- Kortars Mlvészeti Mizeum egytittmiikodésében, az Aalto Egyetem
kézremlikodésével. A kiallitas latogathato online:
www.spatialaffairs.ludwigmuseum.hu

A tér vifag/dsa a ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe és az EPFL
Pavilions, Swiss Federal Institute of Technology Lausanne koprodukcidja.

A kiallitas az Eurdpai Unié Kreativ Eurépa Programja
tarsfinanszirozasaban valésul meg. A kiallitas Virtualis Valésag Partnere
a HTC VIVE Arts.
/
Spatia/AfFasrs is conceived as part of the international cooperation
project BEYOND MATTER: Cultural Heritage on the Verge of Virtual Reality
(www.beyondmatter.eu), in collaboration with the ZKM | Center for Art and
Media Karlsruhe and the Ludwig Museum - Museum of Contemporary Art,

with the contribution of the Aalto University. The exhibition is available online:

www.spatialaffairs.ludwigmuseum.hu
Spatiol/AfFairs. Worlding is co-produced by ZKM | Center for Art and

Media Karlsruhe and EPFL Pavilions, Swiss Federal Institute of Technology
Lausanne.

Co-funded by the Creative Europe Program of the European Union.
Our Virtual Reality Partner is HTC VIVE Arts.

A kidllitdsok parineres és tamogatos/ Partners and funders:
Eurdpai Bizottsag - Kreativ Eurépa / European Commission - Creative Europe
Program; Beyond Matter; ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe; Aalto
University School of Arts, Design and Architecture, Helsinki; EPFL Pavilions,
Swiss Federal Institute of Technology Lausanne; Mipa; EMMI; IFA - Institut
fur Auslandsbeziehungen, Stuttgart; Mondriaan Fund; Osztrak Kulturalis
Forum Budapest / Austrian Cultural Forum Budapest; Goethe-Institut
Ungarn; HTC VIVE Arts; AV Specialista; Szlovak Intézet - Budapest

/ Slovak Institute - Budapest
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A kiallitas nyitva | The exhibition is open:

2021.04.29. - 2021.06.27. | 29.04.202 - 27.06.202|
kedd-vasarnap | Tuesday-Sunday, 10.00-20.00

A muzeum hétfén zarva. | The museum is closed on Mondays.



